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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak bu gercevede ifade edilen goris ve dlslinceler
yalnizca yazarlara aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Komisyonu'nun goérislerini yansitmayabilir. Avrupa
Birligi ve finansman saglayan birim, yazarlar tarafindan ifade edilen goris ve dislincelerden sorumiu
degdildir.
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NBS EduWORLD Hakkinda:

NBS EduWORLD finansmani Avrupa Birligi tarafindan saglanan ve European Schoolnet® (EUN)
tarafindan koordine edilen bir Horizon Europe projesidir. NBS EduWORLD'Un genel amaci,
stirdurulebilir bir gelecede gecisi destekleyerek NBS okuryazari bir toplum yetistirmektir. Bunun igin
NBS EduWORLD, NBS profesyonelleri ve editim saglayicilari arasindaki sinerjiyi kolaylastiran ve
herkes icin NBS bilgi ve kaynaklarina Ucretsiz ve kolay erisim saglayan bir NBS toplulugu
olusturacaktir. Projenin Konsorsiyumu 13 Avrupa Ulkesinden 16 ortaktan olusmakta olup, hepsi
vizyoner kuruluslar ve Avrupa capinda 6nde gelen NBS / egitim paydaslaridir ve fark yaratan bir
topluluk olan NBS EduWORLD'iin olusturulmasi igin birlikte galismaktadir. Bu Orenme Senaryosu,
NBS EduWORLD'iin "Ogretmenler icin Egitimde Doga Temelli Cdziimler Yarismasi 2023" kapsaminda
olusturulmustur.

European Schoolnet® (EUN) tarafindan koordine edilen "2023 Ogretmenler igin EJitimde Doga
Temelli Céztimler Yarismasi", Avrupa Birliginin finanse ettigi NBS EAuWORLD projesinin bir pargasidir
(GA No. 101060525). Yarisma, Trane Technologies ve Scientix® tarafindan desteklenmektedir.
Scientix®, Avrupa Birligi'nin H2020 arastirma ve yenilik programi - Scientix 4 projesi (GA No.
101000063) kapsaminda finanse edilmektedir. Ancak bu gergevede ifade edilen goriis ve dlistinceler
yalnizca yazarlara aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Komisyonu'nun goéruslerini yansitmayabilir.
Avrupa Birligi ve finansman saglayan birim, yazarlar tarafindan ifade edilen goéris ve dislincelerden
sorumlu degildir.
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Bu ve daha birgok editimde NBS kaynagi NBS EduWORLD kaynak havuzunda
https://nbseduworld.eu/ ve Scientix kaynak havuzunda https://www.scientix.eu/ mevcuttur.
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DOGA TEMELLI COZUMLER OGRENME SENARYOSU

Siirdiiriilebilir Sehir Simiilatorii: Gelecegi Insa
Etmek

Dalia Kager

Ozet

Bu Ogrenme Senaryosunda (LS), 6grenciler internette bulunan egitim kaynaklari
aracihigiyla, akilli sehirlerin insasi ve isleyisinde uygulanan kavramlarin yani sira "déngusel
ekonomi" ve NBS (Doga Temelli Céziimler) kavramlarini taniyacaklardir. Uygulamal ekip
calismasiyla, bir dizi yapi tasindan akilh bir apartman binasi tasarlayacak ve insa
edeceklerdir. Her ekip, akilli binalarinin goérinimi ve islevselligine yo6nelik kendi
¢6zUmlerini tasarlayacak ve okullarindaki ve/veya siniflarindaki mevcut teknolojinin
yardimiyla, bir mikrodenetleyici ve/veya ek cihazlar (sensdrler, servo motorlar, vb.)
programlayarak apartman sakinlerinim her gin karsilastidi, su, gida, enerji, geri déntisim,
tasarruf ve mevcut kaynaklarin maksimum kullanimi gibi surdurilebilir kalkinma
sorunlarindan bazilarini ¢ézeceklerdir. Ogretmenler, 6Jrencilerinin yas ve yeteneklerine
uygun mevcut mikrodenetleyicileri kullanma 6zgirliigiine sahiptir. Orenme Senaryosu,
STEM alaninin yani sira tasarim, girisimcilik, kisisel ve sosyal gelisim, yurttaslik egitimi ve
finansal okuryazarhdi da kapsamina almaktadir. Nihai kolektif proje ise her takimin akilli
binalarindan olusan akilli bir sehrin montaji olacaktir. Ogrenciler, calismalarinin sonugclarini
infografik ve interaktif bir sergi araciliiyla diger 6grenci ve velilere sunacak, temel
strdurdlebilirlik kavramlarini ve projelerinin temelini sergileyeceklerdir.

Anahtar Kelimeler

Akilli sehir, sirdardlebilirlik, ekip calismasi, STEM, 4C.



d NBS NBS EduWORLD Ogrenme Senaryosu
w EduWORLD siirdiiriilebilir Sehir Simiilatérii: Gelecegi insa Etmek

Giris

Doga temelli ¢coziimler (NBS), cevresel, sosyal ve ekonomik alanlarda birden fazla katki
saglayan dodgadan ilham alan ve doda tarafindan desteklenen uygun maliyetli
yaklasimlardir. Bu ¢ézimler, yerel olarak uyarlanmis, kaynak verimli ve sistemik girisimler
yoluyla kentsel alanlara, peyzajlara ve deniz manzaralarina daha fazla miktarda ve
gesitlilikte dogal unsurlar ve siregler getirir. Doda temelli ¢ozimler olarak
nitelendirilebilmeleri igin biyogesitlilide katkida bulunmalari ve gesitli ekosistem
hizmetlerinin saglanmasini desteklemeleri gerekir."

Kaynak:https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-
area/environment/nature-based-solutions en

Bu Ogrenme Senaryosunu daha etkili bir sekilde kullanmak icin 6gretmenlerin asagidakileri
yapmasi 6nerilmektedir:

e Doda temelli coziimlere iliskin son AB yayinlarinin listesini inceleyin.

e Avrupa Birligi'nin surdurutlebilirlik yeterliliklerine yo6nelik GreenComp cercevesi ve
bunlarin 6drencilerin dider becerilerini gelistirmelerine nasil yardimci olabilecegi
hakkinda bilgi edinin.

e (Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen ve PPMI tarafindan koordine edilen, EUN
ile isbirligi icinde yuratilen) Doga Temelli Cézimlerin EJitime Entegre Edilmesi Pilot
Projesi sirasinda gelistirilen Odrenme Senaryolari'ndan ilham alin.

e Doga temelli coziimler: Sehirleri doniistiirmek, refahi artirmak hakkinda bilgi
edinin (detayli olarak PDF formatinda da mevcuttur).

e Doga temelli goziimler hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin NetworkNature, Oppla
ve Urban Nature Atlas gibi veri havuzlarindaki NBS vaka galismalarini inceleyin.

o Ilgili bolgelerde galisan yerel NBS uygulayicilari veya bilim insanlariyla iletisime gegin
(Oppla aracilidiyla bulunabilirler).

¢ NBSileilgili herhangi bir teknik/bilimsel sorunuz olmasi durumunda yardim talep etmek
icin "Ask Oppla” ve NetworkNature Helpdesk hizmetlerini kullanin.

o Iklim degisikligi ve COVID sonrasi siirece iliskin mevcut AB stratejisini anlamak igin
Avrupa Birligi'nin Avrupa Yesil Anlasmasi hakkinda bilgi edinin.

e Dodanin Avrupa'da karsilastigi zorluklar hakkinda bilgi edinmek igin Avrupa Birligi'nin
Bivocgesitlilik Stratejisi 2030 belgesini okuyun.

Genel Bilgiler

Ders / Konu Surduardlebilir kalkinma, Bilim, Teknoloji, Matematik, Tasarim.
NBS Toplumsal iklim dayanikliligi
Zorluk Alanlari Yesil alan ydnetimi

Saglikli ve kaliteli yasam

X Surduarulebilir kentsel dontsim igin bilgi birikimi olusturma
X Katilima planlama ve yonetisim

X Sosyal adalet ve sosyal uyum



https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
http://www.scientix.eu/projects/steam-partnerships/nbs
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://op.europa.eu/s/onJH
https://networknature.eu/networknature/nature-based-solutions-task-forces
http://oppla.eu/
https://una.city/
http://oppla.eu/
https://oppla.eu/ask-oppla
https://networknature.eu/helpdesk
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/european-green-deal_en
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030_en#:~:text=The%20EU%27s%20biodiversity%20strategy%20for,contains%20specific%20actions%20and%20commitments.
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GreenComp
Yetkinlikleri

Alan: Siirdiiriilebilirlik degerlerinin somutlastirilmasi

X Surdurulebilirlige deger verilmesi
X Adaletin desteklenmesi
X Doganin desteklenmesi

Alan: Siirdiiriilebilirlikte karmasikligin kabul edilmesi

Sistemsel diisiinme
X Elestirel disiinme
X Sorunlar anlama

Alan: Siirdiiriilebilir gelecekler hayal etmek

Gelecek okuryazarhgi
Uyarlanabilirlik
Kesfedici disinme

X Toplu eylemler

X Bireysel eylemler

Ogrencilerin Yaslari | 8 - 15 vas.

Hazirlik siiresi 2 saat

Odretim siiresi 3 ayhk sinif projesi

Kullanilan cevrimigi 3D tasarimlar ve modeller olusturmak igin:
égretim materyalleri - Tinkercad, https://www.tinkercad.com

- Vectary, https://www.vectary.com
- SketchUp, https://www.sketchup.com

Programlama igin:

- MakeCode, https://www.makecode.com
- Arduino, https://www.arduino.cc
- Raspberry Pi, https://www.raspberrypi.org

Etkilesimli kelime bulutlari ve sunumlar olusturmak igin:

- Mentimeter, https://www.mentimeter.com
- Slido, https://www.slido.com
- WordClouds, https://www.wordclouds.com

Posterler olusturmak igin:

- PosterMyWall, https://www.postermywall.com
- Canva, https://www.canva.com



https://www.tinkercad.com/
https://www.vectary.com/
https://www.sketchup.com/
https://www.makecode.com/
https://www.arduino.cc/
https://www.raspberrypi.org/
https://www.mentimeter.com/
https://www.slido.com/
https://www.wordclouds.com/
https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/
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Kullanilan cevrimdisi Yapi bloklari, mikrodenetleyiciler (micro: bit, WiFi modualli Arduino

karti veya fiziksel hesaplamaya olanak taniyan baska bir
mikrodenetleyici) sensorler, elektromotorlar, bilgisayar, tabletler
(infografik gorintileme igin)

6gretim materyalleri

Kullanilan NBS Gelecegin surdurulebilir sehirleri hakkinda kaynaklar:
kaynaklari - Hedef 11: Sdrdirllebilir Sehirler ve Topluluklar (Ana)

https://youtu.be/r2myzbWQIJA

- GELECEGIN SEHIRLERI - National Geographic Kids,
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-
science/future-cities/

- What are Smart Buildings? (Akilli Binalar Nelerdir),
https://youtu.be/yZXQYtFelH8

Doga temelli gbziimlerle ilgili kaynaklar ve oyunlar:
- ThinkNature, https://platform.think-nature.eu/home
- ThinkNature Oyunu, https://game.think-nature.eu/

Kentsel dayaniklilik icin doda temelli ¢ézlimler katalogu:
- Oppla, https://oppla.eu/product/24339
- Urban Nature Atlas, https://una.city/front-
search/ecological domains tid/24

Lisans

Attribution-ShareAlike 4,0 International (CC BY-SA 4,0) Bu lisans, baskalarinin
uygun sekilde size atifta bulunmalarn ve (rettiklerini ayni lisans kosullar altinda
dagitmalar kosuluyla, ticari amaglar igin dahi calismanizi yeniden karistirmalarina,
uyarlamalarina ve gelistirmelerine izin verir. Bu, Wikipedia tarafindan kullanilan lisanstir
ve Wikipedia ve benzer lisansli projelerden igerik dahil etmenin fayda sadlayacadi
materyaller igin dnerilir.

Miifredat entegrasyonu

Bu ders, "Siardirilebilir Kalkinma" capraz mifredat temasi bakimindan Hirvatistan ulusal
mufredatina tam olarak uymaktadir. Ayrica Bilisim (programlama ve problem ¢ézme, dijital
icerik olusturma), Sanat (tasarim, insaat ve tasarim, 3D modelleme), Hirvat dili (s6zlQ
ifade), Kisisel ve sosyal gelisim, Odrenmeyi 6grenme, Bilgi ve iletisim teknolojisi ve
Yurttashk Egitimi alanlarinda ulusal mifredat temalarini da icermektedir.

Dersin amaci

Ogrenciler dodanin cesitliligi hakkinda bilgi edinecek ve insanlar ve cevre arasindaki
karmasik iliskileri anlayacak, siirdtrllebilirlik igin gerekli olan elestirel diisiinme ve Kkisisel

6


https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://youtu.be/yZXQYtFelH8
https://platform.think-nature.eu/home
https://game.think-nature.eu/
https://oppla.eu/product/24339
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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ve sosyal sorumluluk bilinglerini gelistireceklerdir. Yaratici disiinme ve problem ¢dézme
basta olmak lGzere tim disinme bigcimlerinin gelisimine katkida bulunacak sekilde, insanin
doga Uzerindeki etkisinin nedenleri ve sonuglari hakkinda dlslinecek ve bilgi
edineceklerdir. Ogrenciler, insanlara karsi dayanisma ve empati, tim canlilara ve cevreye
karsi sorumluluk ve gevre ve tim insanlarin yararina hareket etme motivasyonu
gelistireceklerdir. Ihtiyaclari belirleyecek, uygun ve yenilikci ¢cdziimler tiretecek ve topluma
somut katkilarda bulunacaklardir.

Dersin Egitim Ciktilan

Ogrenciler ekip olusturacak ve siirdirilebilir sehirler hakkinda mevcut cevrimici kaynaklari
inceleyeceklerdir. TinkerCAD gibi 3D araclan kullanarak kendi akilli binalarini tasarlayacak
ve daha sonra yapi bloklari kullanarak binalarn insa edeceklerdir. Secilen bir soruna yonelik
surduarulebilir kalkinma g¢6zimleri, mikrodenetleyicilerin programlanmasi yoluyla
gergeklestirilecektir. Ayrica, akilli binalarinda uygulanan doga temelli ¢g6zUmi{ sunmak igin
bir infografik olusturacaklardir. Her takimin akilli binasi, akill bir sehrin bir pargasini
olusturacak ve bdylece tim sinif projesine katkida bulunacaktir.

Trendler

= Isbirligine Dayali Ogrenme: grup calismasina odaklanilir.

» Proje Tabanh Ogrenme: Ogrencilere gerceklere dayali gérevler, ¢cozmeleri gereken
problemler verilir ve gruplar halinde galisirlar. Bu tir 6grenme genellikle geleneksel
konularin dtesine gecer.

= STEM Ogrenimi: Mifredatta Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik konularina
daha fazla odaklaniimasi.

= Oyun Tabanh Ogrenme ve Oyunlastirma: Ogdrenme, oyunlarla veya oyun
mekanizmalariyla birlestirilir.

*» Dederlendirme: Dederlendirmelerin odak noktasi
yapabildiginize" gegis yapar.

= Eglenerek 6grenme: Oyunla 6grenme, eglenirken 6grenme.

ne bildiginizden" "ne

21. yiizyil becerileri
OGRENME VE YENILIKCiLIK BECERILERI:

= Yaraticlik ve inovasyon

» Elegtirel Distinme ve Problem Cézme
= Iletisim

» Ortak galisma

YASAM VE KARIYER BECERILERI

= Esneklik ve Uyarlanabilirlik

= Inisiyatif ve Oz Yénlendirme

= Sosyal ve Kiltirlerarasi Beceriler
= Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik

= Liderlik ve Sorumluluk

BILGI, MEDYA VE TEKNOLOJI BECERILERI

= Bilisim Okuryazarhgi
» Medya Okuryazarhgi
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= ICT (BIT / Bilgi, Iletisim ve Teknoloji) Okuryazarhdi

STEM Strateji Kriterleri

Unsurlar ve kriterler Bu kriter Ogrenme Senaryosunda
nasil ele aliniyor?

Talimat

Problem ve proje tabanli 6grenme (PBL) Dersin amaci toplumda var olan sorunlari
ekip halinde calisarak gdzmektir.

Sorgulamaya Dayali Bilim Egitimi (IBSE) Ogrenciler sorularin cevaplarini arastirip

birbirleriyle paylasirlar.

Miifredat uygulamasi

STEM konularinin ve yetkinliklerin | Dersin amaci STEM konularina ve
vurgulanmasi yetkinliklerine vurgu yapmaktir.

Disiplinler arasi egitim Bu Ogrenme Senaryosu, 6grencilerin
¢6zdUgl problemler cergevesinde g¢ok
sayida alani icerir ve birbirine baglar.

Degerlendirme

Surekli degerlendirme Ogrencilerin calismalar sirekli olarak
izlenir ve dedgerlendirilir (6gretmen,
akranlar, kendi kendine dederlendirme
yoluyla).

Kisisellestirilmis degerlendirme Dederlendirme kisisellestirilmistir, cinki

ekipteki her 6grenci projenin sonucuna,
yani akill binanin insasina bir sekilde
katkida bulunur.

Personelin profesyonellesmesi

Mesleki Gelisim Ogrenme Senaryosunun disiplinlerarasi
yapisi, farkl konulari 6greten egitimcilere
doda temelli ¢ézimleri siniflarina nasil
entegre edeceklerini 6grenme firsati
sunar.

Okul liderligi ve kiiltiirii
Personel arasinda yliksek diizeyde isbirli§i | Orenme Senaryosunun disiplinlerarasi

yapisi, farkli konulari odreten
egitimcilerin igbirligi yapmalarina olanak
tanir.

Baglantilar

Ebeveynler/veliler ile Akilll sehir projesinin nihai interaktif
sergisine veliler de katilim gésterir.

Yerel topluluklar ile Ogrenme Senaryosu yerel toplumu
dogrudan etkilemeyi amaclamaktadir.

Okul altyapisi

Teknoloji ve ekipmana erisim Bu Ogrenme Senaryosu tiim égrencilerin
teknolojiye ve gerekli ekipmana erisimini
gerektirir.
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Unsurlar ve kriterler Bu kriter Ogrenme Senaryosunda
nasil ele aliniyor?

Yiiksek kaliteli egitim materyalleri Ogrenciler aktiviteleri tamamlamak icin
teknolojiyi (bilgisayarlar, tabletler,

dokunmatik ekranli tahtalar) kullanirlar.

Faaliyetler

Faaliyetin adi Prosediir Siire

Akilh Sehirler- giris Derse baglarken 6gretmen “akilli sehirler” 10 dk.
hakkinda bir beyin firtinasi etkinligi énerir.
Ogrenciler akilli sehir terimini duyduklarinda
ilk ne distinduklerini yazarlar (Mentimeter?,
WordClouds?, Slido, vb. gibi bir arag
kullanarak).

Daha sonra sonuclar hakkinda 6gretmenle
sohbet ederler. Sohbeti yodnlendirmek igin
o6gretmen su sorular sorabilir:

- Ziyaret ettiginiz bir sehri dislnin.
Nesini bedendiniz?

- Simdi de girmekten pek
hoslanmadidiniz bir sehri disinan.
Sorunlar nelerdi?

- Bir sehrin "akilh" veya "verimli"
oldugunu ne zaman hissedersiniz?

- En sevdiginiz sehrin "akilh"
Ozelliklerinden birkagini séyleyin.

Isinma Ogrenciler Siirdiriilebilir Sehirler ve Yasam | 20 dk.
Alanlari® videosunu izlerler ve kliclik gruplar
halinde tartisarak, sehirlerde yasayan insan
sayisinin artmasinin etkileri konusunda diger
gruplarin éninde sonuglarini sunarlar.

Eger akill bir belediye | Ogrenciler, secimlerin etkisini ve dolayisiyla | 20 dk.
baskani olsaydim — | Doga temelli ¢6zUmlerin avantajlarini
gevrimigi oyun 6grenmek icin Think Nature # cevrimici
oyununu oynarlar (bireysel olarak, kliglik
gruplar veya ciftler halinde)

NBS akill sehirler | Ogrenciler gruplar halinde, 6gdretmenin | 40 dk.
arastirmasi sagladigi  gevrimici veri havuzunu ve
materyalleri kullanarak arastirma yaparlar:
- Daha kuigclik 6dgrenciler icin: NatGeo
Gelecedin Sehirleri®

1 https://www.mentimeter.com/

2 https://www.wordclouds.com/

3 https://youtu.be/r2myzbWQIJA

4 https://game.think-nature.eu/

5 https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general- science/future-cities/



https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://www.sli.do/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-%20science/future-cities/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-%20science/future-cities/
https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-%20science/future-cities/
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Faaliyetin adi Prosediir

- Daha buayuk o&grenciler icin Dodga
Temelli Coézim kaynaklarn: Akill
Sehirler, Gelecedin Sehirleri,

Sirdirdlebilir Sehirler®, veya Akilli,
Sirdurllebilir ve Direncli Sehirler:
Doda Temelli Cozlimlerin Glici’.
NBS'nin uygulanmasi icin | Kaynaklara dayanarak her o6grenci takimi | 45 dk.
suirdiriilebilir kalkinma doga temelli bir coziimle ¢co6zmek istedigi bir
sorununun segimi problemi seger.

Kuguk yastaki 6grencilerin tek bir probleme
odaklanmalar  dnerilirken, daha buyldk
yastaki odgrencilerin birden fazla problem
secmeleri mimkuandur.

Akillh bina 3D/2D Ogrenciler, ekipler halinde, gevrimici bir 3D | 120 dk.
tasarimi tasarim araci (Tinkercad 8 , Vectary ° ,
SketchUp 19  vb. gibi) kullanarak
arastirmalarini temel alan ve sirdirilebilir
kalkinma kavramlarini takip eden bir akill
binanin 3D tasarimini olustururlar.

Daha kiguk oOgrenciler cevrimici bir arag
veya Paint 3D kullanarak veya bir parca
kagdit Gzerine gizim yaparak basit bir tasarim
olusturabilirler.

Daha blylik ogrenciler, eserlerini
modellemek igin, g¢ogunlukla cevrimigi bir
ara¢ kullanarak daha gelismis secenekler
kullanirlar.

Daha sonra tasarimlarini sinifin 6nldnde
gosterirler.

Ardindan, bir yapi tudlasi prototipi
yapmadan ©6nce tasarim  ¢ozimlerini
iyilestirmeye yoénelik fikir aligverisinin
yapildigi bir akran dederlendirme oturumu
gerceklestirilir.

Akilli bir binanin yapimi Ogrenciler, Paint 3D online aracinda veya | 150 dk.
kagit Uzerinde vyaptiklari tasarimlar takip
ederek vyapi bloklarini  kullanarak akilli
binalar yapar.

6 https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities

7 https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-
based-solutions

8 https://www.tinkercad.com/

9 https://www.vectary.com/

10 https://www.sketchup.com/
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Faaliyetin adi Prosediir

NBS icin programlama Ogrenciler sectikleri mikrodenetleyiciyi giig, | 120 dk.
senso6rler ve diger elektronik bilesenlerle
badlar, uygun bir program seger ve bunu
akill binalarinda uygularlar.

Akill bina infografigi Ogrenciler akilli binalarini insa ederken | 80 dk.
kullandiklari surdurulebilir kalkinma
kavramlarini ve hedeflerini ¢evrimigi araclar
(6rnegin, Canva '' , PosterMyWall 12 )
kullanarak bir infografik hazirlamak igin bir
araya getirir ve analiz eder.

Dijital araglan kullanma konusunda yeterli
beceriye sahip olmayan daha kiglk yastaki
ogrenciler icin kadit infografik hazirlamak
miamkin  olabilecegi  gibi, 06gretmenin
onerdigi web araclarini da kullanabilirler.

Ancak daha buyldk 6drenciler, infografigi
diledikleri herhangi bir dijital aracla
olusturabilirler.

Akillh sehrin bir araya | Sinifta akilli bir sehir yaratmak igin tim | 60 dk.
getirilmesi takim projeleri (akilli binalar) bir araya
getirilir.

Sunulan akilli bina prototipinin yaninda
tablet lzerinde infografikler gdsterilir.

Etkilesimli sergi - Ogrenciler, &gretmenlerinin  yardimiyla, | 180 dk.
Siirdirilebilir Sehir diger oOdrenciler, 6gretmenler, veliler ve
Simiilatorii: Gelecegi yerel topluluk Uyeleri igin akilli sehirlerinin

insa Etmek interaktif bir sergisini dizenlerler.

Sergi sirasinda, tabletlerdeki infografiklerin
yani sira, 6grenciler galismalarini yayacak ve
surdirtlebilir kalkinma kavramlarini daha
genis topluluk dyelerine tanitmak igin
NBS'nin  faydalari  hakkindaki  bilgileri
dogrudan ziyaretcilerle paylasirlar.

Degerlendirme
Sureg Degerlendirme: Takim calismasini dederlendirmek igin her 6grenci bir degerlendirme
Olcedi doldurabilir (Ek'te iki 6rnek gorebilirsiniz).

Sonuc dederlendirme: Ogrenciler, calismalarinin sonuglarini, sirdirilebilirlikle ilgili temel
fikir ve kavramlari ve proje sirasinda ekiplerinin galisma seklini sunacaklar interaktif bir

11 https://www.canva.com/en _gb/
12 https://www.postermywall.com/
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sergi araciligiyla diger 6grenciler ve velilere aktarabilecekler. Sergi sonrasinda 6gretmen,
ogrencileri ve velileri her grubun glicli ve gelistirilmesi gereken yonlerini vurgulamaya
tesvik eder.

Ogrenci geri bildirimi

Ogretmen her etkinlikten sonra bir yuvarlak masa etkinligi diizenler: Bu rutine gére
O0dgrenciler bir araya gelir ve dersle ilgili izlenimlerini 6gretmenle birlikte tartisirlar.
Tartismalan yoénlendirecek bazi sorular:

Derste en ¢ok neyi sevdiniz?

Farkh olarak ne yapmak isterdiniz?

Calismanizi bitirmeye/baskalariyla fikir alisverisinde bulunmaya zamaniniz oldu
mu?

Buglin 6grendiklerimizden sonra kendinize gliveniyor musunuz? Kendinizi nasil
daha glvende hissedersiniz?

12
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1. “Teamwork Rubric- Ortaokul”!3 2017, Clarity Innovations tarafindan, “Creative

Commons Attribution Non-Commercial” lisansi ile sunulmaktadir.

4 3 2 1
Kendi Kendi 6grenimimde | Genellikle kendi | Kendi Kendi
Ogrenimini dikkatli ve aktif bir | 6grenimimde 6grenimimde 6grenimimde
Yonetir rol Ustlenirim. Gruba | aktif bir rol | bazen aktif bir rol | nadiren aktif bir
en iyi sekilde katkida | alirm,  bdylece | Ustlenirim. Bazen | rol alirm. Codu
bulunabilmek igin her | gruba elimden | fikirlerimi zaman derslere
gln kendime | gelen en iyi | paylasir ve uygun | katilmam.
meydan okurum. | katkiyi sorular sorarim. Nadiren fikir
OgJrenmek ve | saglayabilirim. paylasirrm veya
fikirlerimi sinif | Siklikla fikirlerimi soru sorarim.
arkadaglarimla paylasir ve uygun
paylasmak icin | sorular sorarim.
surekli olarak ciddi
istek gosteririm.
Gorev Gorevlerimi her Gorevlerimi Gorevime Gorevlerimi
Basinda zaman dusltnerek tamamlarim ve | odaklanmak, tamamlamiyorum
Kahr tamamlarim ve gruba katkida | grup ve genellikle
gruba katkida bulunmaya zamanimdan en | gruba katkida
bulunmak igin iyi hazirnm. iyi sekilde | bulunmaya hazir
hazirlanirim. yararlanmak ve | degilim.
Calismalarim gruba katkimi | Gérevime
6grenmeye karsi artirmak icin | odaklanabilmem
yuksek bir saygi hatirlaticilara icin dazenli
duydugumu ihtiyacim olabilir. | hatirlaticilara
gOsteriyor. ihtiyacim var.
Sohbetlere Konusmalari baslatir, | Konusmalari Bazen sohbetlere | Sohbetlere
katilim 6nemli sorular sorar | baslatir, bazen | katkida katilmiyorum.
ve grupta lider olarak | dnemli sorular | bulunuyorum,
hareket ederim. sorar ve grupta | ancak nadiren
bazen lider | yeni fikirler,
olarak  hareket | sorular veya
ederim. gorisler ortaya
koyuyorum.
Aktif Gorus ve | Fikirlerimi ve | Fikirlerimi ve | Kendi goérus ve
dinleyici dusincelerimi ileri | goruslerimi dusitncelerimi dusincelerimi
surdyorum ve | paylasirm. Sinif | nadiren paylasmam
destekliyorum. arkadaslarimi paylasirm. Sinif | Dinleme
Baskalarini aktif | saygiyla arkadaslarimi becerilerim zayif
olarak dinlerim. dinlerim. saygiyla dinlerim. | veya baskalarinin
fikirlerine karsi
hosgoruli
olamiyorum.

13 Erigim linki: https://www.oercommons.org/authoring/22626-teamwork-rubric-middle-school/view
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2. Proje Tasarim Rubrigi '* 2022, Buck Institute for Education tarafindan, Creative
Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives
altinda lisanslanmistir. .

PROJECT DESIGN RUBRIC

4,0 Uluslararasl Lisansi

Beginning
This element is not yet strongly evident in this
project. There are opportunities to brighten this
Element in future revisions of the project.

Developing
The project includes some evidence of this
Essential Project Design Element, as well as
opportunities to further brighten the Element in
future iterations.

Demonstrating
The project shows clear and strong evidence of
this Essential Project Design Element.

Student
Learning
Goals:

Key
Knowledge,
Understandi
ng & Success
Skills

e Clear and specific student learning
goals aligned to standards are not yet
evident in the project.

e The project does not yet explicitly
target, assess, or scaffold the
development of success skills.

e The project is focused on
standards-derived knowledge and
understanding, but it may target too
few, too many, or less important goals.

e Success skills are targeted, but there
may be too many to be adequately
taught and assessed.

e The project is focused on teaching
students specific and important
knowledge, understanding, and skills
derived from standards and central to
academic subject areas.

e Success skills are explicitly targeted to
be taught and assessed, such as
critical thinking, collaboration,
creativity, and project management.

Essential Project Design Elements

Challenging | e The project is not yet focused on a e The project is focused on a central e The project is focused on a central
Problem or central problem or question (it may be problem or question, but the level of problem or question, at the
Question more like a unit with several tasks); or challenge might be a mismatch for the | appropriate level of challenge.
the problem or question is too easily intended students. e The project is framed by a driving
solved or answered to justify a project. | @ The driving question relates to the question, which is:
e The central problem or question is not project but does not capture its e open-ended; there is more than
framed by a driving question for the central problem or question (it may be one possible answer.
project, or the question: more like a theme). e understandable and inspiring to
e hasa single or simple answer. e The driving question meets some of students.
e may be difficult for students to the criteria (in the Includes Features e aligned with learning goals; to
understand or connect with. column) for an effective driving answer it, students will need to
question, but lacks others. gain the intended knowledge,
understanding, and skills.
Sustained e The overall project is more like an e The project includes brief or e Inquiry is sustained over time and
Inquiry activity or “hands-on” task, rather intermittent opportunities for inquiry, academically rigorous (students pose

than an extended process of inquiry.
e There is no process yet for students to
generate questions to guide inquiry.

primarily focused on
information-gathering.

e Students generate questions, but
while some might be addressed, they
are not yet used to guide inquiry and
do not affect the path of the project.

questions, gather & interpret data,
develop and evaluate solutions or
build evidence for answers, and ask
further questions).

e Inquiry is driven by
student-generated questions
throughout the project.

© 2022 Buck Institute for Education
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Authenticity | ® The project resembles traditional e The project has some authentic e The project has an authentic context,
“schoolwork;” there is not yet features, but there are opportunities involves real-world tasks, tools, and
evidence of a clear connection to a to deepen connections to the real quality standards, makes an impact
real-world context, tasks and tools, world and to students’ personal on the world, and/or speaks to
impact on the world or connection to interests. students’ personal concerns,
students’ personal interests. interests, or identities.

Student Voice | ® The project is primarily o Students are given some low-stakes e Students have opportunities to

& Choice teacher-directed, and does not yet opportunities to express their voice express their voice and make choices
include opportunities for students to and make choices (deciding how to on important matters (topics to
express their voice and make choices divide tasks within a team or which investigate, questions asked, texts and
affecting the content or process of the website to use for research). resources used, people to work with,
project. e Students work independently from products to be created, use of time,

¢ (Or) Students have opportunities to the teacher to some extent, but they organization of tasks).
work on their own, but could benefit could do more on their own. e Students have opportunities to take
from clearer structures and guidance. significant responsibility and work as
independently from the teacher as is
appropriate, with guidance.

Reflection e The project does not yet include e Students and teachers engage in brief | e Students and teachers engage in
explicit opportunities for reflection or intermittent opportunities for thoughtful, comprehensive reflection
about what and how students learn or reflection during the project and after both during the project and after its
about the project’s design and its culmination. culmination, about what and how
management. students learn and the project’s

design and management.

Critique & e Students get some feedback about e Students are provided with e Students are provided with regular,

Revision their products and work-in-progress opportunities to give and receive structured opportunities to give and
from teachers. feedback about the quality of products receive feedback about the quality of

e Students do not yet know how or are and work-in-progress, but they may their products and work-in-progress
not required to use feedback to revise be unstructured or only occur once. from peers, teachers, and if
and improve their work. e Students look at or listen to feedback appropriate from others beyond the
about the quality of their work, but do clagsroom.
not have opportunities to e Students use feedback about their
substantially revise and improve it. work to revise and improve it.
Public o The teacher is the primary audience o Student work is made public to e Student work is made public by
Product for student work. classmates and the teacher. presenting, displaying, or offering it to
e Students present products, but are not | people beyond the classroom.
asked to explain how they worked and | e Students are asked to explain the
what they learned. reasoning behind choices they made,
their inquiry process, how they
worked, what they learned, etc.

© 2022 Buck Institute for Education
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