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Over NBS EduWORLD: 

  

NBS EduWORLD is een Horizon Europe-project dat wordt gefinancierd door de Europese Unie en 

gecoördineerd door European Schoolnet (EUN). Het algehele doel van NBS EduWORLD is om een 

NBS-geletterde samenleving te ontwikkelen, waarbij een eerlijke transitie naar een duurzame 

toekomst wordt ondersteund. Daarvoor creëert NBS EduWORLD een NBS-gemeenschap die synergie 

tussen NBS-professionals en onderwijsgevenden faciliteert en zorgt voor gratis en gemakkelijke 

toegang tot NBS-kennis en -hulpmiddelen voor iedereen. Het projectconsortium omvat 16 partners 

uit 13 Europese landen, allemaal organisaties met een visie en toonaangevende NBS/onderwijs-

belanghebbenden uit heel Europa, die samenwerken aan het opzetten van NBS EduWORLD, een 

gemeenschap die een verschil maakt. Dit leerscenario is gecreëerd in het kader van de ‘Nature-

Based Solutions in Education Competition for Teachers 2023’ van NBS EduWORLD. 

 

De ‘Nature-Based Solutions in Education Competition for Teachers 2023’, gecoördineerd door 

European Schoolnet (EUN), maakt deel uit van het project NBS EduWorld, gefinancierd door de 

Europese Unie (subsidieovereenkomst nr. 101060525). De wedstrijd wordt ondersteund door Trane 

Technologies en Scientix. Scientix wordt gefinancierd door het onderzoeks- en innovatieprogramma 

H2020 van de Europese Unie – project Scientix 4 (subsidieovereenkomst nr. 101000063). Geuite 

meningen zijn uitsluitend die van de auteur(s) en zijn niet noodzakelijkerwijs een afspiegeling van 

die van de Europese Unie of de Europese Commissie. Noch de Europese Unie, noch de 

subsidieverstrekker kunnen ervoor verantwoordelijk worden gehouden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dit en nog veel meer NBS-leermiddelen zijn beschikbaar in de leermiddelenverzameling van NBS 

EduWORLD: https://nbseduworld.eu/ en de verzameling van Scientix: https://www.scientix.eu/.  

https://nbseduworld.eu/
https://www.scientix.eu/
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OP DE NATUUR GEBASEERDE OPLOSSINGEN 

LEERSCENARIO 

Duurzame-stedensimulator: de toekomst bouwen 

door Dalia Kager 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uittreksel 

In dit leerscenario (LS) worden leerlingen door middel van op het internet beschikbare 

leermiddelen bekend gemaakt met de concepten die toegepast worden bij de bouw en het 

functioneren van slimme steden, evenals het concept ‘circulaire economie’ en NBS. Door 

middel van praktisch teamwork ontwerpen en bouwen ze een klein appartementengebouw 

uit een set bouwstenen. Elk team ontwerpt zijn eigen oplossing voor het uiterlijk en de 

functionaliteit van hun slimme gebouw en met hulp van de beschikbare technologie in hun 

school en/of klas lossen ze enkele van de problemen van de bewoners wat betreft 

duurzame ontwikkeling op door een microcontroller en/of bijkomende apparaten 

(sensoren, servomotoren enz.) te programmeren: water, voedsel, energie, recycling, 

besparing en maximaal gebruik van beschikbare hulpbronnen. Leerkrachten hebben de 

vrijheid om beschikbare microcontrollers te gebruiken die aansluiten op de leeftijd en 

vermogens van hun leerlingen. Het leerscenario combineert niet alleen de STEM-gebieden, 

maar ook ontwerp, ondernemerschap, persoonlijke en sociale ontwikkeling, 

burgerschapsonderwijs en financiële geletterdheid. Het afsluitende collectieve project is 

het samenstellen van een slimme stad bestaande uit slimme gebouwen van elk team. De 

leerlingen verspreiden het resultaat van hun werk aan de hand van een infographic en 

interactieve tentoonstelling voor andere leerlingen en ouders, waar ze de basisideeën en 

concepten van duurzaamheid en de basis van hun project presenteren. 

Trefwoorden 

Slimme stad, duurzaamheid, teamwork, STEM, 4C’s.  
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Inleiding  

“Op de natuur gebaseerde oplossingen (NBS) zijn oplossingen die door de natuur worden 

geïnspireerd en ondersteund, die kosteneffectief zijn, tegelijkertijd ecologische, sociale en 

economische voordelen opleveren en helpen veerkracht op te bouwen. Dergelijke 

oplossingen brengen meer en meer diverse natuur en natuurlijke kenmerken en processen 

in steden, landschappen en zeegezichten, door middel van lokaal aangepaste, 

hulpbronnenefficiënte en systemische interventies. Op de natuur gebaseerde oplossingen 

moeten daarom de biodiversiteit ten goede komen en de levering van een reeks 

ecosysteemdiensten ondersteunen.”  

Bron:https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-

area/environment/nature-based-solutions_en 

 

Om dit leerscenario effectiever te gebruiken, worden leerkrachten aangemoedigd om het 

volgende te doen:  

• De lijst van recente EU-publicaties over op de natuur gebaseerde oplossingen 

bekijken. 

• Meer te weten komen over het GreenComp-kader van de Europese Unie voor 

duurzaamheidscompetenties en hoe dit leerlingen kan helpen andere vaardigheden te 

ontwikkelen 

• Inspiratie vinden in de leerscenario's die ontwikkeld zijn tijdens de Integrating 

Nature-Based Solutions in Education Pilot (gefinancierd door de EC en gecoördineerd 

door PPMI, in samenwerking met EUN).  

• Lezen over Nature-based solutions: Transforming cities, enhancing well-being 

(‘Op de natuur gebaseerde oplossingen: steden omvormen, welzijn verhogen’, ook 

beschikbaar als een gedetailleerde PDF).  

• Meer te weten komen over op de natuur gebaseerde oplossingen door NBS-casestudy‘s 

te bekijken in verzamelingen zoals NetworkNature, Oppla en Urban Nature Atlas.  

• Contact op te nemen met NBS-beoefenaars of wetenschappers die op dat gebied 

werken (die zijn te vinden via Oppla).  

• Gebruikmaken van de diensten ‘Ask Oppla’ en NetworkNature Helpdesk voor hulp 

bij technische/wetenschappelijke vragen over NBS. 

• Lezen over de Europese Green Deal om de huidige EU-strategie over 

klimaatverandering en herstel na COVID te begrijpen  

• De Biodiversiteitsstrategie voor 2030 van de Europese Unie lezen om meer te 

weten te komen over de uitdagingen waarmee de natuur in Europa te maken heeft  

 

Overzicht 

Samenvatting  

Vak Duurzame ontwikkeling, natuurwetenschap, technologie, 

wiskunde, ontwerp. 

 

Maatschappelijke 

NBS-

uitdagingsgebieden 

☒ Klimaatveerkracht 

☒ Beheer van groene ruimte 

☒ Gezondheid en welzijn  

https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
http://www.scientix.eu/projects/steam-partnerships/nbs
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://op.europa.eu/s/onJH
https://networknature.eu/networknature/nature-based-solutions-task-forces
http://oppla.eu/
https://una.city/
http://oppla.eu/
https://oppla.eu/ask-oppla
https://networknature.eu/helpdesk
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/european-green-deal_nl
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030_en#:~:text=The%20EU%27s%20biodiversity%20strategy%20for,contains%20specific%20actions%20and%20commitments.
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Samenvatting  

☒ Kennisopbouw voor duurzame stedelijke transformatie 

☒ Participatief plannen en bestuur  

☒ Sociale rechtvaardigheid en sociale cohesie 

GreenComp-

competenties 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gebied: Belichamen van duurzaamheidswaarden 

☒ Waarderen van duurzaamheid 

☒ Ondersteunen van eerlijkheid 

☒ De natuur bevorderen 

Gebied: Omarmen van complexiteit in duurzaamheid 

☒ Systeemdenken 

☒ Kritisch denken 

☒ Framen van het probleem 

Gebied: Voorstellen van duurzame toekomsten 

☒ Toekomstgeletterdheid 

☒ Aanpasbaarheid 

☒ Verkennend denken  

Gebied: Werken voor duurzaamheid 

☒ Collectieve macht 

☒ Individuele macht 
 

Leeftijd van 

leerlingen 

8–15 jaar oud 

Voorbereidingstijd 2 u 

Lestijd Klassenproject van 3 maanden 

Gebruikte online 

lesmaterialen 

Voor het maken van 3D-ontwerpen en -modellen: 

- Tinkercad, https://www.tinkercad.com  

- Vectary, https://www.vectary.com   

- SketchUp, https://www.sketchup.com  

  

Voor het programmeren: 

- MakeCode, https://www.makecode.com  

- Arduino, https://www.arduino.cc  

- Raspberry Pi, https://www.raspberrypi.org  

  

Voor het maken van interactieve woordwolken en presentaties: 

- Mentimeter, https://www.mentimeter.com  

- Slido, https://www.slido.com  

- WordClouds, https://www.wordclouds.com  

https://www.tinkercad.com/
https://www.vectary.com/
https://www.sketchup.com/
https://www.makecode.com/
https://www.arduino.cc/
https://www.raspberrypi.org/
https://www.mentimeter.com/
https://www.slido.com/
https://www.wordclouds.com/
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Samenvatting  

  

Voor het maken van posters: 

- PosterMyWall, https://www.postermywall.com  

- Canva, https://www.canva.com 

 

Gebruikte offline 

lesmaterialen 

Bouwstenen, microcontrollers (micro:bit, Arduino-bord met wifi-

module of andere microcontroller die physical computing mogelijk 

maakt), sensoren, elektromotoren, computer, tablets (voor 

weergave van infographic). 

Gebruikte NBS-

hulpmiddelen 

Hulpmiddelen over duurzame steden van de toekomst: 

- Understand Goal 11: Sustainable Cities and Communities 

(Primary), https://youtu.be/r2myzbWQIJA  

- FUTURE CITIES - National Geographic Kids, 

https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-

science/future-cities/  

- What are Smart Buildings?, https://youtu.be/yZXQYtFelH8  

 

Hulpmiddelen en games over op de natuur gebaseerde 

oplossingen: 

- ThinkNature, https://platform.think-nature.eu/home  

- ThinkNature Game, https://game.think-nature.eu/  

 

Een catalogus van op de natuur gebaseerde oplossingen voor 

stedelijke veerkracht: 

- Oppla, https://oppla.eu/product/24339  

- Urban Nature Atlas, https://una.city/front-

search/ecological_domains_tid/24  

 

 

Licentie 

Attributie Gelijk delen 4.0 Internationaal (CC BY-SA 4.0) Deze licentie staat anderen 

toe om uw werk te combineren, aan te passen en uit te bouwen, zelfs voor commerciële 

doeleinden, zolang ze u vermelden en hun nieuwe werk onder identieke voorwaarden 

licentiëren. Dit is de licentie die Wikipedia gebruikt en die wordt aanbevolen voor 

materialen die zouden profiteren van het opnemen van inhoud uit Wikipedia en 

vergelijkbaar gelicentieerde projecten. 

Integratie in het curriculum 

Deze les past volledig in het nationale curriculum van Kroatië voor het vakoverschrijdende 

thema ‘Duurzame ontwikkeling’. Ook bevat de les de nationale curriculumdomeinen 

informatica (programmeren en probleemoplossing, maken van digitale content), kunst 

(ontwerp, bouw, 3D-modellering), Kroatische taal (mondelinge expressie), persoonlijke en 

sociale ontwikkeling, leren te leren, informatie- en communicatietechnologie en 

burgerschapsonderwijs. 

https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://youtu.be/yZXQYtFelH8
https://platform.think-nature.eu/home
https://game.think-nature.eu/
https://oppla.eu/product/24339
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Doel van de les 

Leerlingen verwerven kennis over de diversiteit van de natuur en begrijpen de complexe 

verbanden tussen mens en milieu, ontwikkelen kritisch denken en persoonlijke en sociale 

verantwoordelijkheid die nodig is voor duurzaamheid. Ze denken na en verwerven kennis 

over de oorzaken en gevolgen van de invloed van de mens op de natuur, wat bijdraagt 

aan de ontwikkeling van alle vormen van denken, met name creatief denken en 

probleemoplossing. Leerlingen ontwikkelen solidariteit en empathie met mensen, 

verantwoordelijkheid jegens alle levende wezens en het milieu, en motivatie om in actie 

te komen voor het milieu en alle mensen. Ze identificeren behoeften, verzinnen passende 

en innovatieve oplossingen en een concrete bijdrage aan de gemeenschap. 

Uitkomst van de les 

Leerlingen vormen teams en bestuderen de beschikbare online hulpmiddelen over 

duurzame steden. Ze ontwerpen hun eigen slimme gebouw met 3D-tools zoals TinkerCAD, 

en bouwen het vervolgens met slimme bouwstenen. Hun duurzame-

ontwikkelingsoplossing voor een gekozen probleem wordt uitgevoerd door de 

microcontroller(s) te programmeren. Ook maken ze een infographic om de NBS te 

presenteren die ze in hun slimme gebouw hebben toegepast. De gebouwen van alle teams 

zullen deel uitmaken van een slimme stad, waardoor ze bijdragen aan het gehele 

klassenproject. 

Trends 

▪ Samenwerkend leren: een sterke focus op groepswerk. 

▪ Projectgebaseerd leren: leerlingen krijgen op feiten gebaseerd opdrachten, 

problemen om op te lossen en ze werken in groepen. Dit type leren overstijgt 

doorgaans traditionele vakken. 

▪ STEM-leren: Grotere focus op natuurwetenschap, technologie, techniek, wiskunde 

in het curriculum. 

▪ Game-based leren en gamificatie: leren wordt gemengd met games of met game-

mechanismen. 

▪ Evaluatie: de focus van evaluaties verschuift van ‘wat je weet’ naar ‘wat je kunt 

doen’. 

▪ Edutainment: speels leren, leren terwijl je plezier hebt. 

Vaardigheden van de 21e eeuw 

LEER- EN INNOVATIEVAARDIGHEDEN: 

▪ Creativiteit en innovatie 

▪ Kritisch denken en probleemoplossing 

▪ Communicatie 

▪ Samenwerking 

LEVENS- EN CARRIÈREVAARDIGHEDEN 

▪ Flexibiliteit en aanpasbaarheid 

▪ Initiatief en zelfsturing 

▪ Sociale en interculturele vaardigheden 

▪ Productiviteit en verantwoordingsplicht 

▪ Leiderschap en verantwoordelijkheid 
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INFORMATIE-, MEDIA- EN TECHNOLOGIEVAARDIGHEDEN 

▪ Informatiegeletterdheid 

▪ Mediageletterdheid 

▪ ICT (informatie- en communicatietechnologie) 

STEM-strategiecriteria  

Elementen en criteria Hoe wordt dit criterium in het 

leerscenario behandeld? 

Instructie  

Probleem- en projectgebaseerd leren (PBL) Het doel van de les is om problemen die 

in de samenleving bestaan op te lossen 

door in een team samen te werken. 

Onderzoekend wetenschapsonderwijs 

(IBSE) 

Leerlingen onderzoeken de antwoorden 

op vragen en wisselen die met elkaar uit. 

Implementatie van het curriculum  

Nadruk op STEM-onderwerpen en -

competenties 

De les is bedoeld om nadruk te leggen op 

STEM-onderwerpen en -competenties. 

Interdisciplinaire instructie Dit LS omvat en koppelt vele 

vakgebieden door middel van de 

problemen die leerlingen oplossen. 

Evaluatie  

Continue evaluatie Het werk van de leerlingen wordt 

doorlopend bijgehouden en geëvalueerd 

(door de leerkracht, medeleerlingen, door 

zelfevaluatie). 

Gepersonaliseerde evaluatie De evaluatie is gepersonaliseerd, 

aangezien elke leerling in het team op 

enige manier bijdraagt aan het resultaat 

van het project – 

de bouw van een slim gebouw. 

Professionalisering van medewerkers  

Professionele ontwikkeling De interdisciplinaire aard van het LS biedt 

onderwijsgevenden de mogelijkheid om 

verschillende vakken te geven om te 

leren hoe ze op de natuur gebaseerde 

oplossingen in hun klas integreren. 

Schoolleiding en -cultuur  

Hoog niveau van samenwerking tussen 

medewerkers 

De interdisciplinaire aard van het LS biedt 

onderwijsgevenden de mogelijkheid om 

verschillende vakken te geven om samen 

te werken. 

Verbanden  

Met ouders/verzorgers Ouders wonen de afsluitende interactieve 

tentoonstelling van het slimme-

stadproject bij. 

Met lokale gemeenschappen Het leerscenario is bedoeld om directe 

invloed op de lokale gemeenschap te 

hebben. 
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Elementen en criteria Hoe wordt dit criterium in het 

leerscenario behandeld? 

Schoolinfrastructuur  

Toegang tot technologie en benodigdheden Dit LS vereist toegang tot technologie en 

benodigdheden voor alle leerlingen. 

Hoogwaardige instructiematerialen in de 

klas 

Leerlingen gebruiken technologie 

(computers, tablets, digiborden) om de 

activiteiten te voltooien. 
 

Activiteiten 

Naam van de activiteit Procedure Tijd 

Slimme steden – intro Om de les te beginnen stelt de leerkracht 

een brainstormactiviteit over ‘slimme 

steden’ voor. Leerlingen schrijven op waar 

ze het eerst aan denken bij het horen van 

de term slimme stad (met gebruik van een 

tool als Mentimeter1, WordClouds2, Slido 

enz.).  

Daarna bespreken ze de resultaten met de 

leerkracht. Om de discussie te begeleiden 

kan de leerkracht de volgende vragen 

stellen:  

- Denk aan een stad die je bezocht 

hebt. Wat vond je er leuk aan? 

- Denk nu aan een stad die je niet leuk 

vond om te bezoeken. Wat waren de 

problemen? 

- Wanneer vind je een stad ‘slim’ of 

‘efficiënt’? 

- Noem een paar ‘slimme’ kenmerken 

van jouw favoriete stad.  

10’ 

Opwarmen Leerlingen bekijken de video Sustainable 

Cities and Communities 3  en bespreken in 

groepjes de gevolgen van meer en meer 

mensen die in de steden wonen, en 

presenteren hun conclusies voor de andere 

groepen. 

20’ 

Als ik burgemeester van 

een slimme stad was – 

online game 

Leerlingen spelen de online game Think 

Nature online game 4  (individueel, in 

groepjes of tweetallen) om bekend te 

worden met de invloed van keuzes en 

20’ 

 
1 https://www.mentimeter.com/  
2 https://www.wordclouds.com/  
3 https://youtu.be/r2myzbWQIJA  
4 https://game.think-nature.eu/  

https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://www.sli.do/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
https://game.think-nature.eu/
https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
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Naam van de activiteit Procedure Tijd 

daarmee de voordelen van het gebruik van 

op de natuur gebaseerde oplossingen. 

Onderzoek naar NBS en 

slimme steden 

In groepjes doen leerlingen onderzoek met 

behulp van een online verzameling en 

materialen die de leerkracht aanbiedt: 

- Future cities from NatGeo 5  voor 

jongere leerlingen 

- NBS-hulpmiddelen voor oudere 

leerlingen, bijvoorbeeld Smart Cities, 

Future Cities, Sustainable Cities6 of 

Smart, Sustainable and Resilient 

cities: the Power of Nature-based 

Solutions7.  

40’ 

Keuze van het duurzame-

ontwikkelingsprobleem 

voor toepassing van NBS 

Op basis van de hulpmiddelen kiest elk 

leerlingenteam een probleem dat ze met een 

NBS willen oplossen.  

 

Het is raadzaam om jongere leerlingen op 

één probleem te laten focussen. Oudere 

leerlingen kunnen meerdere problemen 

kiezen. 

45’ 

3D/2D-ontwerp van een 

slim gebouw 

Leerlingen maken in teams een 3D-ontwerp 

van een slim gebouw op basis van hun 

onderzoek en volgens concepten van 

duurzame ontwikkeling, met behulp van een 

3D-ontwerptool (zoals Tinkercad8, Vectary9, 

SketchUp10 enz.).  

 

Jongere leerlingen kunnen een eenvoudig 

ontwerp met behulp van een online tool, 

Paint 3D of een tekening op papier maken.  

 

Oudere leerlingen kunnen meer 

geavanceerde opties gebruiken om hun 

model te maken, voornamelijk met gebruik 

van een online tool.  

 

Daarna tonen ze hun ontwerp voor de klas.  

 

Daarna volgt een peer review-sessie – 

uitwisseling van ideeën om 

120’ 

 
5 https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/  
6 https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities  
7 https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-

based-solutions  
8 https://www.tinkercad.com/  
9 https://www.vectary.com/  
10 https://www.sketchup.com/  

https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-%20science/future-cities/
https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities
https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities
https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-based-solutions
https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-based-solutions
https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-based-solutions
https://www.tinkercad.com/
https://www.vectary.com/
https://www.sketchup.com/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-%20science/future-cities/
https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities
https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-based-solutions
https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-based-solutions
https://www.tinkercad.com/
https://www.vectary.com/
https://www.sketchup.com/
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Naam van de activiteit Procedure Tijd 

ontwerpoplossingen te verbeteren alvorens 

een prototype van bouwstenen te maken. 

Een slim gebouw maken Leerlingen maken slimme gebouwen met 

behulp van bouwstenen volgens het ontwerp 

dat ze met de online tool, Paint 3D of op 

papier hebben gemaakt. 

150’ 

Programmeren voor NBS Leerlingen sluiten de gekozen 

microcontroller aan op stroom, sensoren en 

andere elektronische onderdelen, kiezen een 

geschikt programma en passen het in hun 

slimme gebouw toe. 

120’ 

Infographic van een slim 

gebouw 

Leerlingen verzamelen en analyseren de 

concepten en doelen van duurzame 

ontwikkeling die ze hebben gebruikt bij het 

bouwen van hun slimme gebouw om een 

infographic te maken met behulp van online 

tools (bijv. Canva11, PosterMyWall12).  

 

Jongere leerlingen kunnen een papieren 

infographic maken als ze niet handig genoeg 

zijn met digitale tools, of ze kunnen webtools 

gebruiken die de leerkracht aanbeveelt.  

 

Oudere leerlingen kunnen de 

infographic maken met elke digitale tool die 

ze kiezen. 

80’ 

De slimme stad 

samenstellen 

Alle teamprojecten (slimme gebouwen) 

worden samengevoegd om een slimme stad 

in de klas te maken.  

 

Infographics worden weergegeven op de 

tablet naast het prototype van het slimme 

gebouw dat wordt gepresenteerd. 

60’ 

Interactieve 

tentoonstelling – 

Duurzame-

stedensimulator: de 

toekomst bouwen 

Leerlingen organiseren met hulp van de 

leerkracht een interactieve tentoonstelling 

van hun slimme stad voor andere leerlingen, 

leerkrachten, ouders en leden van de lokale 

gemeenschap.  

 

Tijdens de tentoonstelling worden niet alleen 

infographics op de tablets getoond, maar 

tonen de leerlingen hun werk en delen ze 

informatie over de voordelen van NBS direct 

met de bezoekers, om concepten van 

duurzame ontwikkeling bij leden van de 

bredere gemeenschap te promoten. 

180’ 

 
11 https://www.canva.com/en_gb/  
12 https://www.postermywall.com/  

https://www.canva.com/en_gb/
https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/en_gb/
https://www.postermywall.com/
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Evaluatie 

Formatieve evaluatie: Om het teamwork te evalueren kan elke leerling een rubriek invullen 

(zie twee voorbeelden in de bijlage). 

Summatieve evaluatie: De leerlingen verspreiden het resultaat van hun werk aan de hand 

van een interactieve tentoonstelling voor andere leerlingen en ouders, waarbij ze de 

basisideeën en concepten van duurzaamheid presenteren en de manier waarop hun team 

tijdens het project werkte. Na de tentoonstelling moedigt de leerkracht de leerlingen en 

ouders aan om de sterke punten en verbeteringspunten voor elke groep te noemen. 

Feedback van leerlingen 

Na elke activiteit organiseert de leerkracht een rondetafel: na deze routine komen de 

leerlingen bij elkaar en bespreken ze hun indrukken van de les met de leerkracht. Enkele 

vragen om de discussies te begeleiden: 

- Wat vond je het leukst aan de les? 

- Wat zou je anders willen doen? 

- Heb je de tijd gehad om je werk af te maken / uit te wisselen met anderen? 

- Heb je zelfvertrouwen na wat we vandaag geleerd hebben? Wat zou je meer 

zelfvertrouwen geven? 
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Bijlage 1 

Rubrieken: 

1. ‘Teamwork Rubric—Middle School’ 13  2017 door Clarity Innovations, 

onder licentie‘Creative Commons-attributie Niet-Commercieel’: 

 

 4 3 2 1 

Leidt het 

eigen 
leerproces 

Ik neem een 

bedachtzame, 
actieve rol in mijn 
eigen leerproces aan. 
Ik daag mezelf 
dagelijks uit, zodat ik 
op mijn best kan 

bijdragen aan de 
groep. Ik toon 
voortdurend een 
eerlijke wens om te 
leren en deel mijn 
ideeën met mijn 

klasgenoten. 

Ik neem meestal 

een actieve rol in 
mijn eigen 
leerproces aan, 
zodat ik op mijn 
best kan 
bijdragen aan de 

groep. Ik wissel 
vaak ideeën uit 
en stel passende 
vragen. 

Ik neem soms 

een actieve rol in 
mijn eigen 
leerproces aan. 
Ik wissel soms 
ideeën uit en stel 
soms passende 

vragen. 

Ik neem zelden 

een actieve rol in 
mijn eigen 
leerproces aan. 
Ik doe vaak niet 
mee. Ik 
uitwisselen 

zelden ideeën uit 
en stel zelden 
vragen. 

Blijft bij de 

les 

Ik maak 

bedachtzaam mijn 
opdrachten af en 
ben graag bereid om 
bij te dragen aan de 

groep. Mijn werk 
toont dat ik veel 
respect voor leren 
heb. 

Ik maak mijn 

opdrachten af en 
ben bereid om bij 
te dragen aan de 
groep. 

Ik moet eraan 

herinnerd worden 
om bij de les te 
blijven, het beste 
van mijn 

groepstijd te 
maken en om 
mijn bijdragen 
aan de groep te 
vergroten. 

Ik maak mijn 

opdrachten niet 
af en ben meestal 
niet bereid om bij 
te dragen aan de 

groep. Ik moet 
regelmatig bij de 
les gehouden 
worden. 

Neemt deel 
aan 
discussies 

Ik start discussies, 
stel belangrijke 
vragen en fungeer 
als leider in de groep. 

Ik neem 
regelmatig deel 
aan discussies en 
ik kom vaak uit 
mezelf met 

ideeën, stel 

doordachte 
vragen en 
verdedig mijn 
meningen. 

Ik draag soms bij 
aan discussies, 
maar ik kom 
zelden uit mezelf 
met nieuwe 

ideeën, vragen of 

meningen. 

Ik neem niet deel 
aan discussies. 

Luistert 
actief 

Ik verdedig en 
onderbouw mijn 

meningen en ideeën. 
Ik luister actief naar 
anderen. 

Ik deel mijn 
meningen en 

ideeën. Ik luister 
met respect naar 
mijn 
klasgenoten. 

Ik deel mijn 
meningen en 

ideeën zelden. Ik 
luister meestal 
met respect naar 
mijn 
klasgenoten. 

Ik deel mijn 
meningen en 

ideeën niet. Ik 
kan niet goed 
luisteren of ik 
ben niet 
verdraagzaam 
jegens de 

meningen van 
anderen. 

 
13 Ook hier beschikbaar: https://www.oercommons.org/authoring/22626-teamwork-rubric-middle-
school/view  

http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://www.oercommons.org/authoring/22626-teamwork-rubric-middle-school/view
https://www.oercommons.org/authoring/22626-teamwork-rubric-middle-school/view


NBS EduWORLD-leerscenario 

Duurzame-stedensimulator: de toekomst bouwen 

 

 

14 

 

 

 

2. ‘Project Design Rubric’ 14 2022, door Buck Institute for Education, gelicentieerd 

onder een Creative Commons-attributie Niet-Commercieel-Geen Afgeleide Werken 

4.0 Internationale Licentie. 

  

 
14 Ook hier beschikbaar: https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview  

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview
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“Project Design Rubric” 15 2022, door Buck Institute for Education, gelicentieerd onder een 

Creative Commons-attributie Niet-Commercieel-Geen Afgeleide Werken 4.0 Internationale 

Licentie. 

  

 
15 Ook hier beschikbaar: https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview  

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview
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