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MOKYMOSI SCENARIJUS

Finansuojamas Europos Sajungos IéSomis. Tadiau iSreiSkiama nuomoné ir poZilris yra tik autoriaus(-iy)
ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos Komisijos nuomone. Nei Europos Sajunga, nei
dotacija teikianti institucija negali biti laikoma uz juos atsakinga.
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Apie ,NBS EAuWORLD":

~NBS EduWORLD"™ - tai Europos Sajungos finansuojamas ,Europos horizonto" programos
projektas, kuri koordinuoja Europos mokykly tinklas ,European Schoolnet®” (EUN). ,NBS
EduWORLD" bendrasis tikslas — ugdyti visuomenés rastingumg, susijusji su gamtos procesais
pagrijstais sprendimais, remiant teisingg peréjimg prie tvarios ateities. Siuo tikslu ,NBS
EduWORLD" kurs gamtos procesais pagristy sprendimy (angl. santr. NBS) bendruomene, kuri
palengvins gamtos procesais pagristy sprendimy specialisty_ ir Svietimo paslaugy teikéjy sqveiky ir
uztikrins visiems laisvg ir lengva prieigq prie gamtos procesais pagristy sprendimy ziniy ir istekliy.
Projekto konsorciumag sudaro 16 partneriy iS 13 Europos Saliy. Tai | ateitj zvelgiancios organizacijos
ir pagrindiniai gamtos procesais pagristy sprendimy / Svietimo srities suinteresuotieji subjektai
visoje Europoje, kartu kuriantys ,NBS EduWORLD" - padétj keic¢iancia bendruomene. Sis
mokymosi scenarijus sukurtas ,NBS EduWORLD" konkurso ,Gamtiniy sprendimy Svietime
konkursas mokytojams 2023“ (Nature-Based Solutions in Education Competition for Teachers
2023) pagrindu.

EUN koordinuojamas ,Gamtos procesais pagristy sprendimy Svietime konkursas mokytojams
2023" yra Europos Sajungos finansuojamo projekto ,NBS EduWORLD" dalis (dotacijos sutartis
Nr. 101060525). Konkursg remia ,Trane Technologies" ir ,Scientix®." ,Scientix®" yra Europos
Sajungos bendrosios moksliniy tyrimy ir inovaciju programos ,Horizontas 2020" finansuojamas
projektas — ,Scientix 4" (dotacijos sutartis Nr. 101000063). Taciau iSreiSkiama nuomoneé ir poziliris
yra autoriaus (-iy) ir nebdtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Komisijos nuomone. Nei
Europos Sajunga, nei dotacija teikianti institucija negali bati laikoma uz juos atsakinga.

»  NBS RN Funded by
w EduWORLD B the European Union

\’// European 4 SCIENTIX TRANZ
\\S(:r|oo'.r|e-tL e The community for science TECHNOLOGIES

education in Europe

Sj, kaip ir daugelj kity $vietimui skirty gamtos procesais pagristy sprendimy istekliy galima rasti
~NBS EduWORLD" istekliy duomeny saugykloje: https://nbseduworld.eu/ ir ,Scientix® duomeny
saugykloje: https://www.scientix.eu/.



https://nbseduworld.eu/
https://www.scientix.eu/
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GAMTOS PROCESAIS PAGRISTY SPRENDIMUY
MOKYMOSI SCENARIJUS

Darnaus miesto modelis: ateities kurimas

Parengé: Dalia Kager

Anotacija

Siame mokymosi scenarijuje, naudodamiesi internete prieinamais mokymo istekliais,
mokiniai susipazins su iSmaniyjy miesty statyba bei veikimu susijusiomis sgvokomis,
Ziedinés ekonomikos ir NBS sgvokomis. Atlikdami praktine veikla grupése, jie
suprojektuos ir iS kaladeéliy pastatys iSmanuyjj daugiabutj pastatg. Kiekviena komanda
sukurs savo iSmaniojo pastato dizaino ir funkcijy projekta. Taikydami mokykloje ir (arba)
klaséje esancias technologijas, mokiniai suprogramuos mikrovaldiklj ir (arba) papildomus
prietaisus (jutiklius, variklius ir kt.), kurie iSspres kai kurias darnaus vystymosi
problemas - vandens, maisto, energijos, perdirbimo, taupymo ir maksimalaus turimy
iStekliy panaudojimo, su kuriomis kasdien susiduria namo gyventojai. Mokytojai laisvai
pasirenka mikrovaldiklius, atitinkancius mokiniy amziy ir gebéjimus. Mokymosi
scenarijuje, be STEM (gamtos mokslai, technologijos, inZinerija ir matematika) srities
dalyky, integruojama projektavimo, verslumo, asmeninés ir socialinés raidos, pilietinio
ugdymo ir finansinio rastingumo tematika. Baigiamasis kolektyvinis projektas bus
iSmanusis miestas, kurj sudarys kiekvienos komandos iSmanusis pastatas. Mokiniai savo
darbo rezultatais pasidalins kitiems mokiniams ir tévams skirtoje infografinéje
interaktyvioje parodoje, kurioje pristatys pagrindines tvarumo idéjas ir koncepcijas bei
savo projekto pagrindus.
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Raktiniai Zodziai
ISmanusis miestas, tvarumas, komandinis darbas, STEM, 4K - komunikacija, komandinis
darbas, kiirybiskumas ir kritinis mgstymas.

Ivadas

~Gamtos procesais pagristas sprendimas (angl. nature-based solution, NBS) - tai gamtos
procesy jkvéptas ir jais pagristas ekonomiskai efektyvus sprendimas, teikiantis
aplinkosaugine, socialine ir ekonomine naudq, padedantis stiprinti atsparuma. Dél tokiy
sprendimy, miestuose, krastovaizdziuose ir jaros aplinkoje yra daugiau ir jvairesniy
gamtos elementy ir naturaliy procesy, tam pasitelkiant vietos mastu pritaikytas,
veiksmingai iSteklius naudojancias ir sistemines priemones. Todél gamtos procesais
pagristi sprendimai turi buti naudingi biologinei jvairovei ir prisideti teikiant jvairias
ekosistemy paslaugas.”

Saltinis:

Siekiant ${ mokymosi scenarijy veiksmingiau naudoti, mokytojams rekomenduojama:

e Perziuréti naujausiy ES leidiniy apie gamtos procesais pagristus sprendimus
sgrasa.

e Susipazinti su Europos Sajungos tvarumo kompetencijy programa ,GreenComp" ir
kaip ji gali padéti mokiniams ugdyti kitus jgtdzius.

e Ieskoti jkvépimo mokymosi scenarijuose, parengtuose jgyvendinant bandomajj
projektg ,Gamtos procesais pagristy sprendimy integravimas | SvietimQ"
(finansuojama EK ir koordinuojama PPMI, bendradarbiaujant su EUN).

e Perskaityti ,Gamtos procesais pagristi sprendimai: miesty pertvarkymas, gerovés
stiprinimas" (,Nature-based solutions: Transforming cities, enhancing well-
being™) (taip pat prieinamas PDF formatu).

e SuZinoti daugiau apie gamtos procesais grindZiamus sprendimus perziGrint NBS
atvejy tyrimus, pateiktus tokiose duomeny saugyklose, kaip, pavyzdziui,
«NetworkNature", ,Oppla" ir ,Urban Nature Atlas".

e Susisiekti su vietiniais NBS veikéjais ar atitinkama_ sritj tyrinéjanciais mokslininkais (jy
galima rasti ,Oppla®™ platformoje).

e Jei reikia pagalbos iSkilus techniniam ar moksliniam klausimui dél NBS, naudotis ,,Ask
Oppla" ir ,NetworkNature Helpdesk™ paslaugomis.

e Norédami suprasti dabartine ES klimato kaitos ir atsigavimo po COVID strategija,
paskaitykite apie Europos Zaliajj kursa.

e Norédami suzinoti, kokie iSStkiai kyla Europos gamtai, perskaitykite Europos
Sajungos biologinés jvairovés strategija iki 2030 m.

Apzvalga
Santrauka
Mokomasis dalykas Darnus vystymasis, gamtos mokslai, technologijos, matematika,

dizainas.

Visuomenés problemy | X Atsparumas klimato kaitai



https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
http://www.scientix.eu/projects/steam-partnerships/nbs
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://networknature.eu/networknature/nature-based-solutions-task-forces
http://oppla.eu/
https://una.city/
http://oppla.eu/
https://oppla.eu/ask-oppla
https://oppla.eu/ask-oppla
https://networknature.eu/helpdesk
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/european-green-deal_en
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030_en#:~:text=The%20EU%27s%20biodiversity%20strategy%20for,contains%20specific%20actions%20and%20commitments.

0 NBS ~NBS EHUWORLD"™ mokymosi scenarijus
w EduWORLD Darnaus miesto modelis: ateities kurimas

sritys susije su NBS Zaliuyjy erdviy tvarkymas
Sveikata ir gerove

X X

Ziniy gilinimas siekiant tvarios miesty transformacijos

X

Dalyvaujamasis planavimas ir valdymas
Socialinis teisingumas ir socialiné sanglauda

,GreenComp"
kompetencijos

Sritys: tvarumo vertybiy jtvirtinimas

X Tvarumo vertinimas
X Saziningumo skatinimas
X Gamtos puoseléjimas

Sritys: tvarumo sudétingumo pripazinimas

Sisteminis mastymas
Kritinis mastymas
X Problemy formulavimas

Sritys: tvarios ateities jsivaizdavimas

X Ateities rastingumas
Prisitaikomumas
Tiriamasis mastymas

X Kolektyviniai veiksmai
X Individuali iniciatyva

Mokiniy amZiaus 8-15 mety
grupé
Pasiruosimo trukme 2 valandos

Mokymo trukmé 3 ménesiy klasés projektas

Naudojama interneto | 3D projekty ir modeliy kdirimo priemonés:

$altiniy mokymo - ,Tinkercad" adresu https://www.tinkercad.com
medziaga - ,Vectary" adresu https://www.vectary.com
~SketchUp" adresu https://www.sketchup.com

Programavimo priemones:

~MakeCode" adresu https://www.makecode.com
»Arduino®™ adresu https://www.arduino.cc
- ,Raspberry Pi* adresu https://www.raspberrypi.org

Interaktyviy Zodziy debesy ir pristatymy kirimo priemonés:
~Mentimeter" adresu https://www.mentimeter.com



https://www.tinkercad.com/
https://www.vectary.com/
https://www.sketchup.com/
https://www.makecode.com/
https://www.arduino.cc/
https://www.raspberrypi.org/
https://www.mentimeter.com/
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,Slido" adresu https://www.slido.com
»WordClouds" adresu https://www.wordclouds.com

Plakaty kdrimo priemoneés:

- ,PosterMyWall" adresu https://www.postermywall.com
- ,Canva" adresu https://www.canva.com

Naudojamos kitos Kaladélés, mikrovaldikliai (,micro:bit", ,Arduino® ploksté su
mokymo priemonés beI_aigliio _ry_éi_o moduligvgrpa bet kok_s k_ita_s_mikrovald_ik_li§, Ieidii_ar!ti_s
atlikti  fizinius  skaiCiavimus), jutikliai, elektriniai varikliai,
kompiuteris, plansetiniai kompiuteriai (infografiniam pateikimui)

Naudojami NBS Saltiniai, susije su darniais ateities miestais:
i&tekliai - Understand Goal 11: Sustainable Cities and Communities

(Primary) adresu https://youtu.be/r2myzbWQIJA

- FUTURE CITIES - National Geographic Kids adresu
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-
science/future-cities/

- What are Smart Buildings? adresu
https://youtu.be/yZXQYtFelH8

Istekliai ir Zzaidimas, susije su gamtos procesais pagristais
sprendimais:
- ThinkNature adresu https://platform.think-nature.eu/home
- ThinkNature Game adresu https://game.think-nature.eu/

Gamtos procesais pagrjsty sprendimy miesty atsparumui katalogas:
»Oppla™ adresu https://oppla.eu/product/24339
- Urban Nature Atlas adresu https://una.city/front-
search/ecological domains tid/24

Licencija

Attribution-ShareAlike 4.0 International (CC BY-SA 4.0) Si licencija leidZia kitiems
perdirbti, pagerinti ir savo darbo pagrindu kurti medziaga net ir komerciniais tikslais, jei
jie jus nurodo ir suteikia leidimg naudoti savo naujus kdrinius tokiomis paciomis kaip Sios
licencijos salygomis. Sia licencija naudoja ,Wikipedia®, todél ji rekomenduojama
medziagai, kurig baty naudinga papildyti ,Wikipedia®™ turiniu ir panasiai licencijuojamais
projektais.

Integravimas | mokymo programa

Si pamoka visikai atitinka Kroatijos nacionalinés mokymo programos, skirtos
tarpdalykinei temai ,Darni raida“, reikalavimams. Ji apima nacionalinéje mokymo
programoje numatytas informatikos (programavimas ir problemy sprendimas,
skaitmeninio turinio kdrimas), dailés (projektavimas, konstravimas ir dizainas, 3D
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https://www.slido.com/
https://www.wordclouds.com/
https://www.postermywall.com/
https://www.canva.com/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/
https://youtu.be/yZXQYtFelH8
https://platform.think-nature.eu/home
https://game.think-nature.eu/
https://oppla.eu/product/24339
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://una.city/front-search/ecological_domains_tid/24
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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modeliavimas), kroaty kalbos (zodiné raiSka), asmeninés ir socialinés raidos, mokymosi
mokytis, informaciniy ir komunikaciniy technologijy ir pilietinio ugdymo sritis.

Pamokos tikslas

Mokiniai suzino apie gamtos jvairove, suvokia sudétingus zmoniy ir aplinkos santykius,
ugdo kritinj mastyma ir asmenine bei socialine atsakomybe, biating darniam vystymuisi.
Jie atkreipia démesj ir jgyja Ziniy apie Zmogaus poveikio gamtai priezastis ir pasekmes,
taip ugdydami jvairius mastymo jgiadzius, ypac kirybinij mastymg ir problemy
sprendima. Ugdomas mokiniy solidarumas ir empatija Zzmonéms, atsakomybé uzZ visas
gyvas batybes ir aplinkg, motyvacija veikti aplinkos ir visy zmoniy labui. Jie nusistato
poreikius, sillo tinkamus ir novatoriSkus sprendimus ir konkreciais darbais prisideda prie
bendruomenés veiklos.

Pamokos rezultatai

Mokiniai komandose nagrinéja internetinius Saltinius apie darnius miestus. Naudodamiesi
interneto 3D priemonémis, pavyzdziui, ,TinkerCAD", jie projektuoja ir véliau is kaladéliy
konstruoja savo iSmanujj pastatg. Jy pasirinktas tvaraus vystymosi sprendimas
pasirinktai problemai spresti bus jgyvendinamas programuojant mikrovaldiklj (-ius).
Mokiniai taip pat kuria infografika apie iSmaniajame pastate jdiegtq NBS. Kiekvienos
komandos iSmanusis pastatas taps iSmaniojo miesto dalimi, taip prisidedant prie visos
klasés projekto.

Tendencijos

* Mokymasis bendradarbiaujant: démesys skiriamas darbui grupése.

* Projektinis mokymasis: mokiniai gauna faktais pagristas uzduotis, sprendzia
problemas ir dirba grupése. Toks mokymasis paprastai perzengia tradiciniy
mokomujy dalyky ribas.

» STEM ugdymas: skiriama daugiau démesio mokslo, technologijy, inZinerijos ir
matematikos (angl. santr. STEM) dalykams mokymo programoje.

= Zaidimais gristas mokymasis ir Zaidybinimas: mokymasis derinant su Zaidimais
arba zaidimy mechanizmy panaudojimas.

= Vertinimas: peréjimas nuo zZinojimo prie gebéjimo.

» Svie¢iamosios pramoginés priemonés: mokymasis ZaidZziant, mokymasis
pramogaujant.

XXI a. jgudziai
MOKYMOSI IR INOVACIIY IGUDZIAI:

= KdrybiSkumas ir inovacijos

= Kritinis mastymas ir problemy sprendimas
= Komunikavimas

» Bendradarbiavimas

GYVENIMO IR KARJEROS IGUDZIAI

= Lankstumas ir gebéjimas prisitaikyti
» Iniciatyvumas ir savarankiSskumas

» Socialiniai ir tarpkultdriniai jgtdziai
* Produktyvumas ir atskaitomybé
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» Lyderysté ir atsakomybé
INFORMACIJOS, ZINIASKLAIDOS IR TECHNOLOGIIY [GUDZIAI

. Ivnformacinis rastingumas
» Ziniasklaidos priemoniy naudojimo rastingumas
» IKT (informacijos, rysiy ir technologijy) rastingumas

STEM strategijos kriterijai

Sudétinés dalys ir kriterijai Kaip Sis kriterijus jgyvendinamas
mokymosi scenarijuje

Mokymas

Probleminis ir projektinis mokymasis (angl. | Pamokos tikslas - bendradarbiaujant

santr. PBL) komandoje spresti visuomenegje

egzistuojancias problemas.

Tyrimais grjstas gamtamokslis ugdymas | Mokiniai tyrinéja atsakymus | klausimus
(angl. santr. IBSE) dalindamiesi tarpusavyje.

Mokymo programos igyvendinimas

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms | Pamokoje siekiama akcentuoti STEM
temas ir kompetencijas.

Tarpdalykinis mokymas Siame mokymosi scenarijuje mokiniai
sprendzia jvairiy sriCiy problemas.

Vertinimas

Nuolatinis vertinimas Mokiniy darbas nuolat stebimas ir
vertinamas (mokytojo, bendraamziy,
paciy mokiniy).

Individualizuotas vertinimas Vertinimas vyra individualizuotas, nes
kiekvienas mokinys tam tikru budu
prisideda prie komandos projekto
rezultato — iSmaniojo pastato statybos.

Personalo profesionalumo didinimas

Profesinis tobuléjimas Tarpdalykinis  mokymosi  scenarijaus
pobldis suteikia galimybe pedagogams,
déstantiems skirtingus dalykus, suzinoti,
kaip integruoti gamtos procesais
pagrjstus sprendimus j savo pamokas.

Mokyklos vadovybé ir kultiara

Aukstas darbuotojy bendradarbiavimo lygis | Tarpdalykinis mokymosi  scenarijaus
pobudis suteikia galimybe
bendradarbiauti skirtingus dalykus
déstantiems pedagogams.

Rysiai

Su tévais / globéjais Tévai dalyvauja baigiamojoje
interaktyvioje iSmaniojo miesto projekto
parodoje.

Su vietos bendruomenémis Mokymosi scenarijumi siekiama daryti

tiesioginj poveikj vietos bendruomenei.

Mokyklos infrastruktira
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Sudétinés dalys ir kriterijai Kaip Sis kriterijus jgyvendinamas
mokymosi scenarijuje

Galimybé taikyti technologijas ir naudotis | Pagal $i mokymosi scenarijy reikia, kad

jranga visi mokiniai turéty prieigaq prie
technologijy ir reikiamos jrangos.

Kokybiska mokomoji medzZiaga klaséje Atlikdami  uZzduotis, mokiniai taiko
technologijas (naudojasi kompiuteriais,
plansetiniais kompiuteriais,
interaktyviomis lentomis).

Veikla

Veiklos pavadinimas Procedura Trukmeé

Ivadas. ISmanieji miestai | Pradédamas pamoka, mokytojas pasidlo | 10 min.
minciy lietaus metoda iSmaniyjy miesty
tema. Mokiniai paraso savo asociacijas
iSgirde ~iSmaniojo miesto™ sqvoka
naudodamiesi tokiomis priemonémis kaip,
pvz., ,Mentimeter* ! , ,WordClouds" 2 ,
LSlido").

Paskui jie aptaria rezultatus su mokytoju.
Siekdamas kontroliuoti diskusijg, mokytojas
gali uzduoti tokius klausimus:
- Pagalvokite apie miestg, kuriame
lankétés. Kas jums jame patiko?
- Dabar pagalvokite apie miestg,
kuriame jums nepatiko lankytis.
Kokiy problemy kilo?
- Koks miestas, jusy nuomone, yra
J~Smanus" arba ,efektyvus"?
- Nurodykite keletg savo meégstamo
miesto iSmaniujy savybiu.
Apsilimas Mokiniai zilri vaizdo jrasg ,Darnids miestai | 20 min.
ir bendruomenés" (Sustainable Cities and
Communities) 3 ir grupelése aptaria,
pristatydami iSvadas kitoms grupeléms,
kokias pasekmes turi tai, kad miestuose
gyvena vis daugiau zmoniy.

Internetinis zaidimas | Mokiniai zZaidzia_,Think Nature"“ internetinj | 20 min.
~Jei bucdiau iSmaniojo | Zaidimg_* (individualiai, grupelése ar
miesto meras" porose), kad susipazinty su pasirinkimy

poveikiu ir su gamtos procesais pagristy
sprendimy privalumais.

1 https://www.mentimeter.com/
2 https://www.wordclouds.com/
3 https://youtu.be/r2myzbWQIJA
4 https://game.think-nature.eu/



https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://www.sli.do/
https://www.sli.do/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
https://game.think-nature.eu/
https://www.mentimeter.com/
https://www.wordclouds.com/
https://youtu.be/r2myzbWQIJA
https://game.think-nature.eu/
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Veiklos pavadinimas Procedura

NBS iSmaniyjy miesty | Naudodamiesi interneto  istekliais ir
tyrimai mokytojo pateikta medziaga, mokiniai
grupése atlieka tyrima:
- ,Future cities from NatGeo“ °*
jaunesnio amziaus mokiniams
- NBS medZiagq vyresniems
mokiniams, pvz., ,Smart Cities,
Future Cities”, ,Sustainable Cities"®
arba ,Smart, Sustainable and
Resilient cities: the Power of Nature-
based Solutions"”.

Darnaus vystymosi Remdamasi istekliais, kiekviena komanda | 45 min.
problemos pasirinkimas pasirenka problema, kurig nori iSspresti
igyvendinant NBS gamtos procesais pagrjstu sprendimu.

Jaunesnio amziaus mokiniai sprendzia vieng
problema, o vyresni mokiniai gali pasirinkti
kelias problemas.

ISmaniojo pastato 3D/2D | Naudodamiesi internetine 3D projektavimo | 120 min.

projektavimas priemone (pvz., ,Tinkercad“8, ,Vectary"?,
.SketchUp"“19,), remdamiesi savo tyrimais ir
vadovaudamiesi darnaus vystymosi

sqvokomis, mokiniai grupése sukuria
iSmaniojo pastato 3D projektg.

Jaunesnio amziaus mokiniai gali sukurti
paprastg projektg naudodamiesi internetine
priemone ,Paint 3D" arba pieSdami ant
popieriaus lapo.

Vyresni mokiniai pasinaudoja
sudétingesnémis modeliavimo galimybémis,
dazniausiai - internetine priemone.

Grupés parodo savo projektus klasei.

Paskui mokiniai vertina vieni kity projektus,
keiciasi idéjomis, kaip patobulinti
projektinius sprendimus, prieS gaminant
prototipg iS kaladéliu.

ISmaniojo pastato | Mokiniai konstruoja iSmaniuosius pastatus | 150 min.
konstravimas iS kaladéliy, remdamiesi internetinéje

5 https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/future-cities/

6 https://www.thenbs.com/knowledge/smart-cities-future-cities-sustainable-cities

7 https://www.unep.org/resources/report/smart-sustainable-and-resilient-cities-power-nature-
based-solutions

8 https://www.tinkercad.com/

9 https://www.vectary.com/

10 https://www.sketchup.com/
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Veiklos pavadinimas Procedura

priemonéje, ,Paint 3D" arba popieriuje
sukurtu projektu.

NBS programavimas Mokiniai pasirinktg mikrovaldiklj sujungia su | 120 min.
maitinimu, jutikliais ir kitais elektronikos
komponentais, pasirenka tinkamg programa,
ir jgyvendina jg savo iSmaniajame pastate.

ISmaniojo pastato Mokiniai, naudodamiesi internetinémis | 80 min.
infografika priemonémis (pvz., .Canva“ 11 |
LPosterMyWall* 12 ), renka ir analizuoja
darnaus vystymosi koncepcijas ir tikslus,
kuriuos jie panaudojo konstruodami savo
iSmanuyjj pastatg, kad sukurty infografika.

Jaunesnio amziaus mokiniai gali sukurti
popierinj infografikg, jei neturi skaitmeniniy,
priemoniy naudojimo igtdziy, arba
naudojasi mokytojo rekomenduotomis
internetinémis priemonémis.

Vyresni moksleiviai gali sukurti infografikg
pasirinkta skaitmenine priemone.
ISmaniojo miesto statyba | Visi komandy projektai (iSmanieji pastatai) | 60 min.
sukonstruojami ir klaséje kuriamas
iSmanusis miestas.

PlanSetiniame kompiuteryje, kuris
pastatomas prie kiekvieno pastato,
pateikiami atitinkami infografikai.

Interaktyvi paroda - Mokiniai, mokytojo padedami, surengia | 180 min
darnaus miesto modelis: interaktyvig savo iSmaniojo miesto parodag
ateities kurimas kitiems mokiniams, mokytojams, tévams ir

vietos bendruomenés nariams.

Be infografikos plansetiniuose
kompiuteriuose, mokiniai taip pat platina
savo darbus ir dalijasi informacija apie NBS
naudg tiesiogiai su lankytojais, siekdami
populiarinti darnaus vystymosi koncepcijas
platesniam bendruomeneés nariy ratui.

Vertinimas

Formuojamasis vertinimas: vertinant komandinj darba, kiekvienas mokinys gali uzpildyti
vertinimo kriterijy lentele (zr. du pavyzdzius priede).

11 https://www.canva.com/en _gb/
12 https://www.postermywall.com/
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Apibendrinamasis vertinimas: mokiniai savo darbo rezultatus pristato interaktyvioje
parodoje, skirtoje kitiems mokiniams ir tévams, ir joje pristato pagrindines tvarumo
idejas ir sqvokas bei tai, kaip ju komanda dirbo projekto metu. Po parodos mokytojas
ragina mokinius ir tévus nurodyti kiekvienos grupés stiprigsias ir tobulintinas sritis.

Mokiniy griztamasis rysys

Po kiekvienos veiklos mokytojas organizuoja apskritojo stalo diskusijg: pagal Sig tvarkg
mokiniai susirenka ir kartu su mokytoju aptaria savo atsiliepimus apie pamoka. Keletas
klausimy, kuriais galima vadovautis:

- Kas pamokoje jums labiausiai patiko?

- Kg norétumeéte daryti kitaip?

- Ar uzteko laiko pabaigti darbg / apsikeisti informacija su kitais?

- Ar tai, ko Siandien iSmokome, vercia jus jaustis uztikrintam savo Ziniomis? Kas
jums leisty badti labiau uztikrintam?

12
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1 priedas
Vertinimo kriterijai:

1. ,Teamwork Rubric-Middle School“!'3 2017 m., parengé ,Clarity Innovations", pagal
licencijq .Creative Commons Attribution Non-Commercial®:

4 3 2 1
Kontroliuoja | Aktyviai ir | Paprastai Kartais pats | Retai aktyviai
savo démesingai aktyviai aktyviai dalyvauju
mokymasi dalyvauju mokymosi | dalyvauju dalyvauju mokymosi
procese. Kasdien | mokymosi mokymosi procese. DazZnai
keliu sau iSStkius, | procese, kad | procese. Kartais | nedalyvauju.
kad galéCiau kuo | galéciau kuo | dalijuosi idéjomis | Retai dalijuosi
geriau prisidéti prie | geriau  prisidéti | ir uzduodu | idéjomis ir retai
grupés veiklos. | prie grupés | tinkamus uzduodu
Nuolat demonstruoju | veiklos. Daznai | klausimus. klausimus.
nuosirdy norg | dalijuosi idéjomis
mokytis ir dalytis | ir uzduodu
savo idéjomis su | tinkamus
klasés draugais. klausimus.
Atlieka Visada démesingai | Atlieku uzduotis | Man gali prireikti | Nejvykdau
uzduotj atlieku uzduotis ir | ir esu pasirenges | priminimy, kad | uzduociy ir
esu gerai pasirenges | prisidéti prie | neatsilikéiau nuo | paprastai nesu
prisidéti prie grupés | grupés veiklos. uzduodiy, kuo | pasirenges
veiklos. Mano darbas geriau prisideti prie
rodo, kad labai iSnaudociau grupés veiklos.
vertinu mokymasi. grupés laika ir | Man reikia
labiau prisidéciau | reguliariy
prie grupés | priminimy, kad
veiklos. atlikciau
uzduotis.
Dalyvauja Inicijuoju diskusijas, | Inicijuoju Kartais prisidedu | Nedalyvauju
diskusijose uzduodu svarbius | diskusijas, prie diskusijy, | diskusijose.
klausimus ir esu | uzduodu kai | bet retai
grupés lyderis. kuriuos svarbius | savanoriskai
klausimus ir | pateikiu naujy
kartais esu | idejy, klausimy
grupés lyderis. ar nuomoniy.
Aktyviai Ginu ir palaikau savo | Dalinuosi savo | Retai dalinuosi | Nesidalinu savo
klausosi nuomone ir idéjas. | nuomone ir | savo nuomone ir | nuomone ir
Aktyviai klausausi | idéjomis. idéjomis. idéjomis. Mano
kity. Pagarbiai Paprastai klausymosi
klausausi pagarbiai jgadziai yra
bendraklasiy. klausausi prasti arba nesu
bendraklasiy. tolerantiskas kity
nuomonei.
13 Taip pat Zr. https://www.oercommons.org/authoring/22626-teamwork-rubric-middle-
school/view.
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2. ,Project Design Rubric''* 2022, parengé ,Buck Institute for Education“, pagal
.Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0

licencijq

International License".

PROJECT DESIGN RUBRIC

Beginning
This element is not yet strongly evident in this
project. There are opportunities to brighten this
Element in future revisions of the project.

Developing
The project includes some evidence of this
Essential Project Design Element, as well as
opportunities to further brighten the Element in
future iterations.

Demonstrating
The project shows clear and strong evidence of
this Essential Project Design Element.

Student . . X .

Lel:ir:li]ng goals aligned to standards are not yet standards-derived knowledge and students specific and important

Goals: evident in the project. understanding, but it may target too knowledge, understanding, and skills

ey : e The project does not yet explicitly few, too many, or less important goals. derived from standards and central to
y target, assess, or scaffold the e Success skills are targeted, but there academic subject areas.

Knowledge, . . .

Understandi development of success skills. may be too many to be adequately e Success skills are explicitly targeted to

ng & Success
Skills

e Clear and specific student learning

e The project is focused on

taught and assessed.

e The project is focused on teaching

be taught and assessed, such as
critical thinking, collaboration,
creativity, and project management.

Essential Project Design Elements

Challenging | ® The project is not yet focused on a e The project is focused on a central e The project is focused on a central
Problem or central problem or question (it may be problem or question, but the level of problem or question, at the
Question more like a unit with several tasks); or challenge might be a mismatch for the | appropriate level of challenge.
the problem or question is too easily intended students. e The project is framed by a driving
solved or answered to justify a project. | ® The driving question relates to the question, which is:
e The central problem or question is not project but does not capture its e open-ended; there is more than
framed by a driving question for the central problem or question (it may be one possible answer.
project, or the question: more like a theme). e understandable and inspiring to
e hasa single or simple answer. e The driving question meets some of students.
e may be difficult for students to the criteria (in the Includes Features e aligned with learning goals; to
understand or connect with. column) for an effective driving answer it, students will need to
question, but lacks others. gain the intended knowledge,
understanding, and skills.
Sustained e The overall project is more like an e The project includes brief or e Inquiry is sustained over time and
Inquiry activity or “hands-on” task, rather intermittent opportunities for inquiry, academically rigorous (students pose

than an extended process of inquiry.
e There is no process yet for students to
generate questions to guide inquiry.

primarily focused on
information-gathering.

e Students generate questions, but
while some might be addressed, they
are not yet used to guide inquiry and
do not affect the path of the project.

questions, gather & interpret data,
develop and evaluate solutions or
build evidence for answers, and ask
further questions).

e Inquiry is driven by
student-generated questions
throughout the project.

© 2022 Buck Institute for Education

www.pblworks.org

Page 1

14 Taip pat zr. https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview.
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.~Creative Commons _ Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International
License".

Authenticity | ® The project resembles traditional o The project has some authentic e The project has an authentic context,
“schoolwork;” there is not yet features, but there are opportunities involves real-world tasks, tools, and
evidence of a clear connection to a to deepen connections to the real quality standards, makes an impact
real-world context, tasks and tools, world and to students’ personal on the world, and/or speaks to
impact on the world or connection to interests. students’ personal concerns,
students’ personal interests. interests, or identities.

Student Voice | ® The project is primarily e Students are given some low-stakes e Students have opportunities to

& Choice teacher-directed, and does not yet opportunities to express their voice express their voice and make choices
include opportunities for students to and make choices (deciding how to on important matters (topics to
express their voice and make choices divide tasks within a team or which investigate, questions asked, texts and
affecting the content or process of the website to use for research). resources used, people to work with,
project. e Students work independently from products to be created, use of time,

e (Or) Students have opportunities to the teacher to some extent, but they organization of tasks).
work on their own, but could benefit could do more on their own. e Students have opportunities to take
from clearer structures and guidance. significant responsibility and work as
independently from the teacher as is
appropriate, with guidance.

Reflection e The project does not yet include e Students and teachers engage in brief | e Students and teachers engage in
explicit opportunities for reflection or intermittent opportunities for thoughtful, comprehensive reflection
about what and how students learn or reflection during the project and after both during the project and after its
about the project’s design and its culmination. culmination, about what and how
management. students learn and the project’s

design and management.

Critique & e Students get some feedback about e Students are provided with e Students are provided with regular,

Revision) their products and work-in-progress opportunities to give and receive structured opportunities to give and
from teachers. feedback about the quality of products receive feedback about the quality of

e Students do not yet know how or are and work-in-progress, but they may their products and work-in-progress
not required to use feedback to revise be unstructured or only occur once. from peers, teachers, and if
and improve their work. e Students look at or listen to feedback appropriate from others beyond the
about the quality of their work, but do clagsroom.
not have opportunities to e Students use feedback about their
substantially revise and improve it. work to revise and improve it.
Public e The teacher is the primary audience o Student work is made public to e Student work is made public by
Product for student work. classmates and the teacher. presenting, displaying, or offering it to
o Students present products, but are not | people beyond the classroom.
asked to explain how they worked and | e Students are asked to explain the
what they learned. reasoning behind choices they made,
their inquiry process, how they
worked, what they learned, etc.

© 2022 Buck Institute for Education

www.pblworks.org

Page 2

15 Taip pat zr. https://www.oercommons.org/courseware/lesson/102915/overview.
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