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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak bu gergevede ifade edilen goris ve dlstinceler
valnizca yazarlara aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Komisyonu'nun gorislerini yansitmayabilir.
Avrupa Birligi ve finansman saglayan birim, yazarlar tarafindan ifade edilen goris ve dislincelerden
sorumlu degildir.
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NBS EduWORLD finansmani Avrupa Birligi tarafindan saglanan ve European Schoolnet® (EUN)
tarafindan koordine edilen bir Horizon Europe projesidir. NBS EduWORLD'in genel amaci,
strdurulebilir bir gelecede gecisi destekleyerek NBS okuryazari bir toplum yetistirmektir. Bunun
icin NBS EAuWORLD, NBS profesyonelleri ve editim sadlayicilar arasindaki sinerjiyi kolaylastiran
ve herkes icin NBS bilgi ve kaynaklarina Ucretsiz ve kolay erisim saglayan bir NBS toplulugu
olusturur. Projenin Konsorsiyumu 13 Avrupa Ulkesinden 16 ortaktan olusmakta olup, hepsi
vizyoner kuruluslar ve Avrupa capinda 6nde gelen NBS / editim paydaslaridir ve fark yaratan bir
topluluk olan NBS EduWORLD'lUn olusturulmasi icin birlikte galismaktadir.

Bu Ogrenme Senaryosu "Scientix®: Scientix® ve Life Terra'nin bir girisimi olan 2024 STEM Kesif
Kampanyasinin (Discovery Campaign) bir parcasi olan "EgJitimde Doga Temelli Cozimler" Oduli
destediyle olusturulmustur. Scientix®, European Schoolnet®'in (EUN) bir girisimi olan Avrupa'da
Fen Egitimi Toplulugudur. Life Terra, LIFE Programi (LIFE19 CCM/NL/001200) aracilifiyla Avrupa
Komisyonu tarafindan ortaklasa finanse edilmektedir. Odil NBS EduWORLD tarafindan
desteklenmistir. Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak bu gergevede ifade edilen
goris ve duslnceler yalnizca yazarlara aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Komisyonu'nun
goruslerini yansitmayabilir. Avrupa Birligi ve finansman saglayan birim, yazarlar tarafindan ifade
edilen goris ve dustincelerden sorumlu degildir.
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Bu Ogrenme Senaryosu Creative Commons Attribution (CC BY) lisansi altinda yayinlanmistir.

Bu ve daha bircok egitimde NBS kaynagi NBS EduWORLD kaynak havuzunda
https://nbseduworld.eu/ ve Scientix kaynak havuzunda https://www.scientix.eu/ mevcuttur.



https://nbseduworld.eu/
https://www.scientix.eu/
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DOGA TEMELLI COZUMLER OGRENME SENARYOSU
Doga Harikalari ve STEAM

Elena Corina Rogoveanu

Ozet

Bu Ogrenme Senaryosu 6-9 yas arasi dgrenciler icin tasarlanmis olup Doda Temelli
Cozimlerin  (NBS) uygulanmasi yoluyla cocuklarin dodgayla olan badlarini yeniden
canlandirmayi ve STEAM becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Cocuklar ve dogal diinya
arasinda giderek artan kopuklugu ele alan proje, merak, elestirel diisiinme ve gevre bilincini
tetiklemeyi amaclamaktadir. NATURA 2000 aginin' bir pargasi olan Romanya'daki Buila-
Vanturarita Milli Parki'nin dogal manzarasi esliginde 6grenciler, uzmanlarin rehberliginde bir
kesif yolculuguna cikarlar. Duyusal kesif ve sorgulamaya dayali 6grenme yoluyla, atélye
calismalari, mevsimsel dedisikliklerle ilgili arastirmalar, acik havada farkindalik ylrtydsleri,
uzman gortsmeleri, saha gezileri ve farkindalik artirma etkinlikleri gibi bir dizi faaliyete
katilirlar. Ogrenme Senaryosunun uygulanmasi iki temel asamadan olusmaktadir: 1. Asama
O0grencilere temel cevresel kavramlari ve NBS ilkelerini tanitirken, 2. Asama yerel
biyocgesitliligin dogrudan kesfedilmesini ve belirli doga temelli ¢ézUmlerle uygulamali
etkilesimi igerir.

Anahtar Kelimeler

STEAM, doga temelli gozimler, biyogesitlilik, Buila Vanturarita Milli Parki, flora, fauna

1 https://www.eea.europa.eu/themes/biodiversity/natura-2000/the-natura-2000-protected-areas-
network



https://www.eea.europa.eu/themes/biodiversity/natura-2000/the-natura-2000-protected-areas-network
https://www.eea.europa.eu/themes/biodiversity/natura-2000/the-natura-2000-protected-areas-network

o  NBS NBS EduWORLD
\g/ EduWORLD “Doga Harikalari ve STEAM” Ogrenme Senaryosu

Giris
Bu Odrenme Senaryosu STEAM Odrenme Ekolojileri projesi, cercevesinde yiiritiilen ve
Avrupa Okul Adi, tarafindan koordine edilen bir etkinlige dayanmaktadir.

Dodga temelli cézimler (NBS), cevresel, sosyal ve ekonomik alanlarda birden fazla katki
saglayan dogadan ilham alan ve doda tarafindan desteklenen uygun maliyetli yaklagimlardir.
Bu ¢bézimler, yerel olarak uyarlanmis, kaynak verimli ve sistemik girisimler yoluyla kentsel
alanlara, peyzajlara ve deniz manzaralarina daha fazla miktarda ve cesitlilikte dogal unsurlar
ve sliregler getirir. Doda temelli ¢cézimler olarak nitelendirilebilmeleri icin biyocesitlilige
katkida bulunmalari ve gesitli ekosistem hizmetlerinin saglanmasini desteklemeleri gerekir."

Kaynak:https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-
area/environment/nature-based-solutions en

Bu Orenme Senaryosunu daha etkili bir sekilde kullanmak icin 6gretmenlerin asagidakileri
yapmasi 6nerilmektedir:

Doga temelli gbziimlere iliskin son AB yayinlarinin listesini inceleyin.

Avrupa Birligi'nin sdrdirulebilirlik yeterliliklerine yonelik GreenComp cercevesi ve
bunlarin 6grencilerin diger becerilerini gelistirmelerine nasil yardimci olabilecedi hakkinda
bilgi edinin.

e (Avrupa Komisyonu tarafindan finanse edilen ve PPMI tarafindan koordine edilen, EUN ile
isbirligi icinde yuratulen) Doga Temelli Céztmlerin EJitime Entegre Edilmesi Pilot Projesi
sirasinda gelistirilen Odrenme Senaryolari'ndan ilham aln.

e NBS EduWORLD'Un destegiyle STEM Discovery Campaign 2023 sirasinda yayinlanan
Odgrenme Senaryolarina bir géz atin.

e Doda temelli géziimler: Sehirleri doniistiirmek, refahi artirmak hakkinda bilgi
edinin (detayli olarak PDF formatinda da mevcuttur).

e Doga temelli goziimler hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin NetworkNature, Oppla
ve Urban Nature Atlas gibi veri havuzlarindaki NBS vaka calismalarini inceleyin.

e Ilgili bdlgelerde calisan yerel NBS uygulayicilari veya bilim insanlariyla iletisime gecin
(Oppla aracihdiyla bulunabilirler).

e NBS ile ilgili herhangi bir teknik/bilimsel sorunuz olmasi durumunda yardim talep etmek
icin "Ask Oppla” ve NetworkNature Helpdesk hizmetlerini kullanin.

e Iklim dedisikligi ve COVID sonrasi sirece iliskin mevcut AB stratejisini anlamak icin
Avrupa Birligi'nin Avrupa Yesil Anlasmasi hakkinda bilgi edinin.

e Dodganin Avrupa'da karsilastigi zorluklar hakkinda bilgi edinmek icin Avrupa Birligi'nin
Bivocgesitlilik Stratejisi 2030 belgesini okuyun.

Genel Bilgiler

Ders / Konu STEM: Biyoloji (ekoloji, biyocesitlilik, flora, fauna), Yer Bilimi (hava
durumu, mevsimler, su), Matematik (6lcme, sayma, geometri),
Miihendislik (basit yapilar tasarlama ve insa etme), Cevre Egitimi.
STEM olmayanlar: Dil (okuma, yazma, hikaye anlatimi), Sanat (gizim,
boyama, dodadan ilham alan el isleri), Sosyal Bilgiler (yerel ekoloji,
surdurilebilirlik).

NBS Toplumsal Hava kalitesi
Zorluk Alanlari

Biyogesitliligin artiriimasi



https://www.steamecologies.eu/
http://www.eun.org/
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex%2CEUPub%2CEUDir%2CEUWebPage%2CEUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
http://www.scientix.eu/projects/steam-partnerships/nbs
https://www.scientix.eu/events/campaigns/sdc23/winners
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://op.europa.eu/s/onJH
https://networknature.eu/networknature/nature-based-solutions-task-forces
http://oppla.eu/
https://una.city/
http://oppla.eu/
https://oppla.eu/ask-oppla
https://networknature.eu/helpdesk
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/european-green-deal_en
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030_en#:~:text=The%20EU%27s%20biodiversity%20strategy%20for,contains%20specific%20actions%20and%20commitments.

) NBS NBS EQUWORLD
w EduWORLD “Doga Harikalari ve STEAM” Ogrenme Senaryosu

iklim dayanikhhg:

Saglikh ve kaliteli yasam
Arazi yenileme

Dodal ve iklimsel tehlikeler
Su ydnetimi

GreenComp
Yetkinlikleri

Alan: Siirdiiriilebilirlik degerlerinin somutlastirilmasi

Surdurllebilirlige deder verilmesi
Adaletin desteklenmesi
Dodganin desteklenmesi

Alan: Siirdiiriilebilirlikte karmasikligin kabul edilmesi

Elestirel disinme

Alan: Siirdiiriilebilir gelecekler hayal etmek

Uyarlanabilirlik
Kesfedici disiinme

Toplu eylemler

Bireysel eylemler

Ogrencilerin Yaslari 6-9 yas

Hazirlik siiresi Bu Ogrenme Senaryosu igin hazirlik siiresi, 6gretmenin doga temelli
g6zimlere asinalidina ve cesitli paydaslarin katihm dlzeyine bagli
olarak degisebilir. ilgili 6grenci sayisi ve veli katiiminin derecesi gibi
faktérler de siireci etkileyebilir. Kaba bir tahmin olarak, Ogrenme
Senaryosunun toplam siresi yaklasik 6-7 saat olabilecektir.

Ogretim siiresi Bilinen Doda - 45 dk.

Sezon Dedektifleri: Sonbahar - 120 dk.

Uzmana sorun! - 45 dk.

Eko-Miihendislik Miicadelesi - 60 dk

BFF Ogren bunu! Biyogesitlilik, Flora, Fauna - 90 dk
Uzmanla Gezi E - 4 saat

Doga Koruyuculari Bulusmasi - 90 dk

N e DS WY =

Toplam: 11,5 saat

Kullanilan cevrimici 1) Bilinen Doga
ogretim materyalleri

Yasam alanlari hakkinda bilgi edinmek icin video veya diger cevrimigi
kaynaklar, 6rnegin:
- Habitatlar: Habitat nedir?
https://www.youtube.com/watch?v=ZrSWYE37MJs



https://www.youtube.com/watch?v=ZrSWYE37MJs
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2) Sezon Dedektifleri: Sonbahar

Cocuklar igin bir yoga aktivitesine rehberlik edecek videolar -
farkindalik seansi; oyunlar; sarkilar, 6rnegin:
- Dance for the Sun,
https://www.youtube.com/watch?v=0DXMcOWaPws
- Mongolfiera | Canto e danza per esercizi per bambini | Discoteca
di yoga per bambini cosmici,
https://www.youtube.com/watch?v=dtQ72gRpVVE

- Yoga Saati (Tik Tak), https://www.youtube.com/watch?v=s-
KI6EZ4k8M

Mevsimlerin dedisimi hakkinda bilgi edinmek igin kaynaklar,
ornegin:
- The science behind: Why Do Leaves Change Colors in the
Fall? (Sonbaharda Yapraklar Neden Renk Dedistirir?)
https://www.youtube.com/watch?v=Xk4-6I18|5Q

3) Uzmana Sorun

Doga temelli g6zimler hakkinda bilgi edinmek igin kaynaklar,
ornegin:
- NBS'nin ne oldugunu agiklayan bir video, 6rnegin:
https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw
- NBS ve surdurilebilir bir gelecegin sekillendirilmesindeki énemi
hakkinda bir video, 6rnedin link:
https://www.youtube.com/watch?v=4-unUVfAwsQ
- NBS uygulamasina iliskin 6rnekler, érnedin link:

https://nbseduworld.eu/fileadmin/user upload/Materials/NBSEd
uWORLD NBSCards EA.pdf

4) Eko-Miihendislik Miicadelesi

Fauna hakkinda bilgi edinmek igin kaynaklar, érnedin:

- Gocuklar igin kuslar hakkinda her sey: https://youtu.be/jF0Id-
hH9y4

- Mikemmel kus banyosu nasil yapilir:
https://youtu.be/nYGacDxc0gQ

5) BFF Ogren bunu! Biyogesitlilik, Flora, Fauna

Doga ve gevremiz hakkinda bilgi edinmek icin kaynaklar:
- NATURA 2000: https://natura2000.eea.europa.eu/
- Buila Vanturarita National Park: https://buila.ro/



https://www.youtube.com/watch?v=0DXMc0WaPws
https://www.youtube.com/watch?v=dtQ72qRpVVE
https://www.youtube.com/watch?v=s-KI6EZ4k8M
https://www.youtube.com/watch?v=s-KI6EZ4k8M
https://www.youtube.com/watch?v=Xk4-6II8l5Q
https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw
https://www.youtube.com/watch?v=4-unUVfAwsQ
https://nbseduworld.eu/fileadmin/user_upload/Materials/NBSEduWORLD_NBSCards_EA.pdf
https://nbseduworld.eu/fileadmin/user_upload/Materials/NBSEduWORLD_NBSCards_EA.pdf
https://youtu.be/jF0Id-hH9y4
https://youtu.be/jF0Id-hH9y4
https://youtu.be/nYGacDxc0qQ
https://natura2000.eea.europa.eu/
https://buila.ro/
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Kullanilan ¢evrimdisi 1) Bilinen Doga: Renkli kalemler, tutkal
égretim materyalleri 2) Sezon Dedektifleri: Sonbahar: Yaprak Rengi Avi gantalar ve
grafikleri, yoga matlari, isaretleyici veya kalemler
3) Uzmana Sorun: Isaretleyici veya kalemler, flipchart, video
projektorl, dizlistl bilgisayar/bilgisayar
4) Eko-Miihendislik Miicadelesi: Bos sit kartonlari, metal
kutular, tel veya sicim, tutkal, el isi malzemeleri, tempera veya
akrilik boyalar, isaretleyiciler
5) BFF Ogren bunu! Biyocesitlilik, Flora, Fauna: Boya
kalemleri, isaretleyiciler
6) Uzmanla Gezi E: Durblin, buyuteg, kadit, flipchart kagidi, cop
torbalari, fotograf gekmek igin telefonlar
7) Doga Koruyuculari Bulusmasi: Bilgisayar/dizustu
bilgisayarlar.
Kullanilan NBS Web siteleri:
kaynaklari - BISE-Avrupa'daki biyocesitlilik hakkinda veri ve bilgi kaynagr:
https://biodiversity.europa.eu/
- BISE-Romanya:
https://biodiversity.europa.eu/countries/romania EUNIS, Avrupa
Doga Bilgi Sistemi: https://eunis.eea.europa.eu/
- RSPB- Kuglarin ve doganin korunmasina yonelik hayir kurumu:
https://www.rspb.org.uk/
- NATURA 2000: https://natura2000.eea.europa.eu/
- Buila Vanturarita National Park: https://buila.ro/
- NGO KOGAYON: http://www.kogayon.ro/ro/
Vaka Calismalar::
- Karpat Daglari, Romanya'da orman yénetimi:
https://oppla.eu/casestudy/17244
- Romanya'da ekosistem hizmetlerinin degerlemesine iliskin vaka
calismasi:
https://oppla.eu/sites/default/files/uploads/assessment-
ecosystems-and-ecosystem-services-romanian-en-250-pg-
201117reduced.pdf
Makaleler:
Muntean, L., Mihaiescu, R., Stoican, F., Malos, C., Baciu, N., Arghius,
V., ... & Pop, A. (2010). Korunan Alanlarin Yénetimindeki Kisitlar
(Vaka Calismasi: Buila-Vanturarita Milli Parki).
ProEnvironment/ProMediu, 3(6) link:
https://journals.usamvcluj.ro/index.php/promediu/article/view/5526
Makale, "BFF Ogren bunu Biyogesitlilik, Flora, Fauna" oturumunda
uzman tarafindan yapilan sunum sirasinda kullaniimistir.
Lisans

Attribution-ShareAlike 4,0 International (CC BY-SA 4,0) Bu lisans, baskalarinin uygun

sekilde size atifta bulunmalar ve Urettiklerini ayni lisans kosullari altinda dagditmalari
kosuluyla, ticari amacglar igin dahi galismanizi yeniden karistirmalarina, uyarlamalarina ve
gelistirmelerine izin verir. Bu, Wikipedia tarafindan kullanilan lisanstir ve Wikipedia ve
benzer lisansli projelerden igerik dahil etmenin fayda saglayacadi materyaller igin dnerilir.


https://biodiversity.europa.eu/
https://biodiversity.europa.eu/countries/romania
https://eunis.eea.europa.eu/
https://www.rspb.org.uk/
https://natura2000.eea.europa.eu/
https://buila.ro/
http://www.kogayon.ro/ro/
https://oppla.eu/casestudy/17244
https://oppla.eu/sites/default/files/uploads/assessment-ecosystems-and-ecosystem-services-romanian-en-250-pg-201117reduced.pdf
https://oppla.eu/sites/default/files/uploads/assessment-ecosystems-and-ecosystem-services-romanian-en-250-pg-201117reduced.pdf
https://oppla.eu/sites/default/files/uploads/assessment-ecosystems-and-ecosystem-services-romanian-en-250-pg-201117reduced.pdf
https://journals.usamvcluj.ro/index.php/promediu/article/view/5526
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Miifredat entegrasyonu

Ogrenme Senaryosu, birden fazla konu alanina kolayca entegre edilebilecek konulari
kapsamaktadir. Hem ulusal (Romanya) hem de Avrupa mifredat standartlarina uygun
olarak gunlik 6gretim uygulamalariyla uyumlu olacak sekilde tasarlanmis etkinlikler icerir.
Bu faaliyetler, ozellikle biyocesitliligin ilkégretimdeki énemi gdz 6nline alindidinda, diger
Ulkelerdeki 6gretmenler igin de kolayca uyarlanabilir. Cevrenin korunmasi, flora ve fauna,
suyun korunmasi ve biyolojik cesitliligin arastiriimasi gibi temalar ilkégretim dlizeyinde
yaygin olarak vurgulandigindan, uygulama siireci yerel baglamlara ve belirli doga temelli
zorluklara gore 6zellestirilebilir.

Dersin amaci

Ogrenciler icin 6grenme hedefleri:

1. Doganin ekosistem, biyolojik cesitlilik, habitatlar, yerel flora ve fauna gibi cesitli
yonlerini kesfetmek ve 6grenmek igin temel bilimsel araglari ve yéntemleri kullanmak.

2. Elestirel disinmeyi, yaraticiligi ve yenilikci problem ¢ézmeyi tesvik eden, 6grencileri
dodal olaylari analiz etmeye ve gercek diinyadaki zorluklara ¢ozimler 6nermeye tesvik
eden etkinliklere katiimak.

3. Ogrencilerin yerel ekosistemlerin korunmasi ve sirdirilebilir uygulamalarin tesvik
edilmesindeki rollerini anlamalarini saglayarak cevreye karsi sorumluluk ve 6zen
duygusunu tesvik etmek.

Dersin Egitim Ciktilan

Dersin sonucu, 6drencilerin dogal diinyanin korunmasi ve muhafaza edilmesinde aktif
katihmcilar olmalarini saglamak ve ayni zamanda uygulamali kesif ve deneyimsel 6grenme
yoluyla entelektiel ve duygusal gelisimlerini desteklemektir.

Trendler

Bu Odrenme Senaryosu asagidaki egitim trendlerini ele almaktadir:

e STEM Ogrenimi: Mifredatta Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik konularina daha
fazla odaklaniimasi.

e Disiplinlerarasi Ogrenme: Karmasik gercek diinya sorunlarini kesfetmek igin birden fazla
disiplini entegre eden bitiinsel bir yaklasimin tesvik edilmesi.

e Proje Tabanli Ogrenme: Ogrencilerin aktif 8§renmeyi, problem cézmeyi ve isbirligini
tesvik eden uygulamali projelere dahil edilmesi

e Isbirligine Dayali Ogrenme: Ogrencilerin gruplar halinde birlikte calismasini tesvik
etmek, isbirligini, iletisimi ve paylasilan bilgiyi desteklemek.

e Ogrenci Merkezli Ogrenme: Ogrenciyi 6§renme siirecinin merkezine koymak, égretimi
onun bireysel ihtiyaglarina, ilgi alanlarina ve yeteneklerine gére diizenlemek.

e Elestirel Disinme ve Analiz: Bilgiyi analiz etme, kanitlari dederlendirme ve bilingli
kararlar alabilmek igin elestirel diisinme becerisini gelistirmek.

e Iletisim Becerilerinin Gelistirilmesi: Fikirleri etkili bir sekilde iletme, disiinceleri ifade
etme ve anlamli diyaloglara girme yetenedini gelistirmek.
Acgik hava egitimi: Etkinlikler sinif disinda gergeklestirilir.

e Teknolojik Entegrasyon: Ogrenme deneyimlerini gelistirmek ve egitim firsatlarini
genisletmek igin teknoloji araglarini ve kaynaklarini dahil etmek.

21. yiizyil becerileri

Bu Ogrenme Senaryosu asagidaki 21. yiizyil becerilerinin gelistiriimesine yardimci olur:
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e FElestirel Disinme ve Analiz: Odrenciler, dodal diinya ve karmasikliklari hakkinda

elestirel disinmeyi tesvik eden duyusal kesif, problem ¢ézme zorluklarn ve bilimsel

arastirma gibi etkinliklere katilirlar. Bilgileri analiz ederler, badlantilar kurarlar ve
sonuglar gikarirlar; bunlarin hepsi elestirel disiincenin temel bilesenleridir.

e Yaraticilik: Proje, 6grencilere sanatsal atOlyeler, kodlama etkinlikleri ve mihendislik
projeleri aracilifiyla yaraticiliklarini ifade etme firsatlari saglar. Ogrenciler kus yemlikleri
tasarlayarak, dogadan ilham alan sanat eserleri yaratarak ve gevre sorunlarina ¢éziimler
Ureterek yaratici diistinme becerilerini kullanirlar.

e Isbirligi ve Ekip Calismasi: Ogrenciler, uzmanlarin rehberliinde ve akranlariyla birlikte
calisarak ders boyunca cesitli gérevler ve projeler tizerinde is birligi yaparlar. Orenciler,
acik hava farkindalik yurtyuslerine katilarak, uzmanlarla gériismeler yaparak veya bilim
muhendisligi laboratuvarlarina katilarak etkili iletisim kurmayi, fikir paylasmayi ve ortak
hedeflere dogru birlikte calismayi 6grenirler.

o Iletisim Becerilerinin Gelistirilmesi: Ogrenciler, isbirlikci calismalar aracihidiyla dinleme,
konusma ve sunum yapma gibi iletisim becerilerini gelistirerek fikirlerini ve bulgularini
iletmeyi 6grenirler.

e Cevresel Farkindalk: Ogrenciler, Buila Vanturarita Milli Parki (Romanya) gibi yerel bir
bolgenin biyolojik cesitliligini kesfederek ve cevrenin korunmasinin 6nemini vurgulayan
etkinliklere katilarak, cevre sorunlari ve sirdurilebilirligin desteklenmesindeki rolleri
konusunda daha yuksek bir farkindalik gelistirirler.

STEM Strateji Kriterleri

Unsurlar ve kriterler

Bu kriter Ogrenme Senaryosunda nasil ele aliniyor?

Talimat

Ogrenmenin kisisellestirilmesi Orenmenin kisisellestiriimesi, &grencilerin doga temelli
faaliyetler baglaminda bireysel ilgi alanlarini
kesfetmelerine izin verilerek sadlanir.

Problem ve proje tabanli 6grenme Odrenciler, vyerel bir cevre sorununu belirlemeye,

(PBL) ¢6zUmleri arastirmaya ve doga temelli ¢6zUmU uygulamak
icin birlikte c¢alismaya, sulreglerini belgelemeye ve
ogrendiklerini yansitmaya yoneltiimektedir.

Ogrenciler soru sormaya ve toplumlarindaki sorunlari
arastirmaya tesvik edilir. Ogrenme siirecine aktif olarak
katilirlar, béylece konunun ve 6grenme sirecinin gergek

dlinya ile baglantisini kurarlar.

Sorgulamaya Dayali Bilim Egitimi
(IBSE)

Miifredat uygulamasi

STEM konularinin ve yetkinliklerin
vurgulanmasi

Uygulamali kesif yoluyla 6grenciler, STEAM bilgilerini
uygulama firsatlar sunacak olan dogal bir ortamda STEM
kavramlariyla etkilesime girerler.

Disiplinler arasi egitim

Bu Ogrenme Senaryosu, ilkdgretime 6zgii STEM konularini
kapsayan disiplinler arasi bir yaklasim izlemektedir.
Ayrica, yerel ekoloji ve slirdirulebilirlige odaklanarak dil,
sanat ve sosyal bilgiler gibi STEM disi konulan da
icermektedir.

STEM égretiminin
baglamsallastiriimasi

Ogrenme Senaryosu, ogrencilere STEAM disiplinlerinin
pratik ve yaratict ydnlerini sergileyen uygulamal
deneyimler sadlar. Bu vyaklasim, tim o&drencilerin
kendilerini aktif katihmcilar ve 6grenme stlirecine katkida
bulunanlar olarak gérebilecekleri bir ortami tesvik eder.

Degerlendirme
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Bu kriter Ogrenme Senaryosunda nasil ele aliniyor?

Proje sirasinda surekli dederlendirme, devam eden
gbzlemleri, kisa sinavlar, performans gorevleri, dereceli
puanlama anahtarlari, geri bildirim ve derinlemesine
distnmeler vyoluyla sirec dederlendirmelerini igerir.
Ayrica tim sinifin katildigi sohbetler yoluyla kolaylastirilan
0z ve akran dederlendirmesini icerir.

Kisisellestirilmis degerlendirme

Kisisellestirilmis dederlendirme, bireysellestirilmis
dederlendirme ve grup calismasinin dederlendirilmesi de
dahil olmak tzere farkli 6grenme yollarina gére uyarlanmig
cesitli ydontemlerle yapilacaktir.

Personelin profesyonellesmesi

Yiksek nitelikli profesyoneller

OJrenme Senaryosu, 6gretme ve 6§renme siirecinin ortak
yazarlari olmalar igin yiksek nitelikli profesyonellerin
katihmini tesvik eder. Uzmanliklari, bilimsel bilginin yani
sira kaynak ve materyal destedi saglama acisindan da
dederlidir.

Destekleyici (pedagojik) personelin
varhgi

Cesitli konularin pedagojik yaklasimini desteklemek igin
STEM 6gretmenlerinin dahil edilmesi 6nerilmektedir.

Mesleki Gelisim

Bu Ogrenme Senaryosunun uygulanmasi yoluyla
o6gretmenlerin STEM konulari ve doda temelli gézimlerle
ilgili edindikleri bilgi ve yéntemler, mesleki gelisimlerine
6nemli 6lgide katkida bulunacaktir.

Okul liderligi ve kiiltiirii

Okul Liderligi

Okul liderleri, projeye katilimi tesvik etmek igin
ogretmenler, Ogrenciler, veliler ve toplum ortaklar
arasindaki iletisimi kolaylastirir.

Personel arasinda yliksek diizeyde
isbirligi

Bu Ogrenme Senaryosu, fikir algverisi, bilimsel bilgi
paylasimi, pedagojik destek saglama ve yerel zorluklar ve
uygulanabilecek doda temelli c¢oziimler hakkinda
farkindahk yaratmak icin okul igindeki faaliyetleri gogaltma
agisindan personel arasinda yiksek dlzeyde isbirligini
tesvik etmektedir.

Kapsayici kiltir

Odrenme Senaryosu, tim 6grenciler icin 6grenme
firsatlarina erisimi ve esitligi tesvik eder. Ayrica okul iginde
aidiyet ve topluluk duygusunu da gelistirir.

Baglantilar

Sektor ile

Sektoér profesyonelleri uygulamali deneyimleri
destekleyerek 6grencileri otantik STEM zorluklari, doda
temelli gdzimler ve kariyer yollariyla tanistirmaktadir.

Ebeveynler/veliler ile

Bu Ogrenme Senaryosu, ebeveynlerin atolye
galismalarina, uygulamali etkinliklere ve saha gezilerine
katilimini  tesvik eder. Onlarin katilimi ev ve okul
arasindaki badi glclendirir, cevre editiminin Onemini
pekistirir ve 6grenmeye bitinsel bir yaklagimi tegvik eder.

Diger okullar ve/veya egitim
platformlari ile

Ogretmenler, &grenciler ve doga arasinda giderek artan
kopuklugu gidermek ve kendi yerel gergekliklerinin
sorunlariyla ilgili doga temelli ¢6zimleri uygulamak igin
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Unsurlar ve kriterler Bu kriter Ogrenme Senaryosunda nasil ele alintyor?

diger okullarla isbirligi yapabilirler. Bu, ortak zorluklarin
Ustesinden gelmek igin farkli bakis agilari ve kaynaklardan
yararlanilabilecedinden, cevre editimine daha etkili bir
yaklasimla sonuglanacaktir.

Universiteler ve/veya arastirma Biyogesitlilik ve ekolojik bdlgelerle ilgili atblye

merkezleri ile calismalarina, cevre editimi ve iletisimi alaninda konuk
konusmacilar ve yasam bilimleri uzmanlari destek
verebilir.

Yerel topluluklar ile Bu Ogrenme Senaryosunda Ozetlenen faaliyetler, cevre

orgltleri ve kurumlari, kitiphaneler, turizm merkezleri,
yakindaki dogal alanlarin temsilcileri (Romanya'daki Buila-
Vanturarita Ulusal Parki gibi) ve STK'lar dahil olmak lzere
blylk 6lcude yerel topluluklarla isbirligine dayanmaktadir.

Okul altyapisi

Teknoloji ve ekipmana erisim Faaliyetlerin basarili bir sekilde uygulanabilmesi
icin internet badglantisina, bilgisayara ve farkh editim
platform ve araglarina ihtiyag vardir.

Yiiksek kaliteli egitim materyalleri Yuksek kaliteli 6gretim sinif materyalleri, etkili 6gretme ve
ogrenme deneyimlerini kolaylastirmak igin gereklidir. Bu
materyaller 6grenme hedefleriyle uyumlu olacak,
ogrencilerin ilgisini cekecek ve sorgulamaya dayal
ogrenmeyi tesvik edecek sekilde dikkatle segilmelidir.
Ornekler arasinda ders kitaplari, uygulamali
manipulatifler, multimedya kaynaklari, laboratuvar
ekipmanlari ve dijital araglar yer alir. Ayrica, 6gretim
materyalleri siniftaki tim o6grencilerin farkl ihtiyaclarini
karsilamak igin erisilebilir, bilimsel olarak ilgili ve kapsayici

olmahdir.
Faaliyetler
Asama 1
Cevresel Projenin ilk asamasinda, etkinlikler 6grencilerin temel gevre | 45 dk.
Kavramlara Giris: kavramlarini anlamalarina yardimci olmak tGzere tasarlanmistir.
Bilinen Doga Ilgi cekici etkinlikler sayesinde 6grenciler biyogesitlilik ve doga

temelli goztimler gibi kavramlari anlayacaklardir.
Beyin firtinasi: Doga nedir?

1. Ogrencilere "Doga nedir?" diye sorarak beyin firtinasi
oturumuyla derse bagslayin.

Dodal diinya hakkindaki distlince ve fikirlerini paylagsmalari igin
onlar tesvik edin. Yénlendirici sorular sunlar olabilir:

e "Doga" kelimesini duydugunuzda akliniza ne geliyor?

e Disarida gordiginiz ve dodanin bir pargasi olan bazi
seyleri sayabilir misiniz?

e Ne tiir bitkiler biliyorsunuz? Isimlerini sayabilir misiniz?

e Hayvanlan izlemeyi veya onlarla oynamayi sever misiniz?
Hangi hayvanlari biliyorsunuz?

e Gilin boyunca gbékylziinde neler oluyor? Peki ya geceleri?

e Farkli mevsimlerde doga nasil degisiyor?
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e Sizce bitkiler ve hayvanlar yasamak ve blylmek icin neye
ihtiyac duyarlar?
e Sizce dodaya 6zen gostermek neden 6nemli?

Cevaplari irdeleyin ve 6grencileri bir “Doda Sergisi”’ne katilmaya
davet edin (Ek 1). Bunun igin 0Odgrencilere dodanin farkli
ybnlerine (hayvanlar, bitkiler, manzaralar vb.) odaklanan gesitli
fotograflar sunun ve onlan gézlemlemeye ve bunlar hakkinda
yorum yapmaya davet edin. Bu sekilde 0&grenciler,
gozlemlediklerini akranlariyla tartisirken materyallerle
etkilesime girme sansina sahip olurlar.

Grup calismasi: Cevre hakkinda bilgi edinmek

Ogrencilere yasam alani kavramini bir video veya benzeri bir
kaynak aracilidiyla tanitin, 6rnegin:

e Habitatlar: Habitat nedir?

ilgilerini cekecek sorular sorarak baslayin. Ornegin,
"Hayvanlarin nerede yasadigini hic merak ettiniz mi?", "Sizce bir
balik ve bir kaplan ayni yerde mi yasar?" veya "Tipki bizim
evlerimiz oldugu gibi, sizce bitkilerin de yasadiklari 6zel bir yer
var midir?" vb.

Ogrencilere, bir énceki adimda Doga sergisini olusturmak icin
kullanilanlar da dahil olmak Uzere, vyesil c¢evrelerinden
fotograflar verin ve 6grencilerden bunlari kesmelerini ve yasam
alanlarindan kolajlar olusturmalarini isteyin (Ek 2).

Odretmenler icin notlar: Derse ayrilan zamana bagli olarak
ogrenciler resimleri gizebilir veya hazir resimlerden kesip
kullanabilirler. Alternatif olarak, 6grenciler kolaj olusturmak igin
Padlet veya Wakelet gibi cevrimigci araglar kullanabilirler.

Grup paylasimi: Bulgulara dair doniisiimlii diisiinme

Her gruba kolajlarinda yaptiklar secimler ve belirli unsurlarin
neden secildigi ile ilgili gorts bildirmeleri icin zaman taniyin.
Gruplar arasinda igbirligini ve fikir paylasimini tesvik edin.

Her grubu kolajlarini, dlstlincelerini ve iggorulerini tum sinifla
paylasmaya davet edin. Odrencilere kolaj lzerinde calisirken
neler hissettiklerini sorun.

Derinlemesine disinme sonucunda elde edilen temel
odgrenimleri 6zetleyin ve 6grencilerin kolajlarinda goésterdikleri
yaraticihk ve cabayi takdir ettiginizi belirtin. Son olarak,
odrencilerin dikkatini bu faaliyetin temel 6grenme ciktilarina
cekin (dogada bulunan cesitli unsurlar hakkinda farkindalik,
farkh ortamlarin gesitli yasam formlarini desteklediginin farkina
varma vb.) ve 6&dgrencilerin gelecekteki faaliyetlerde faydali
bulabilecekleri anahtar kelimeleri vurgulayin (doda, cevre,
turler, hayvanlar, bitkiler, manzaralar, kara habitati, su
habitati).

Sezon Dedektifleri:
Sonbahar

Hikaye

2 saat
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Bu etkinlik igin mevsimlerden birini konu alan bir hikaye okunur.
Biz “Sonbahar Efsanesi”ni kullandik (bkz. Ek 3). Hikayeyi
o6grencilere okuyun ve ardindan karakterler ve 6grenilen dersler
hakkinda bir sohbet baslatin.

"Yaprak Rengi Avi"

Hikayeyi tamamladiktan sonra, o©drencilere  sonbahar
mevsiminde yapraklarin renklerinin gizelligini kesfetmek igin bir
“Yaprak Rengi Avi“na c¢ikacaklarini aciklayin. Yapraklarin
renklerini igeren bir sayfayi ilistirdiginiz seffaf bir plastik torba
dagitin ve her oOdgrenciye sayfayl tamamlayabilmeleri icin bir
kegeli kalem veya renkli kalem verin (Ek 4). Ylruyls sirasinda
o0grenciler yapraklari toplamali ve verilen plastik torbaya
koymalidir. Anlatilan hikayede belirtildigi gibi dogayi ve
sonbaharin isaretlerini/6zelliklerini g6zlemlemelerini tavsiye
edin. Nazik davranmanin ve dogal cevreyi rahatsiz etmemenin
6nemini vurgulayin.

Farkindalik Oturumu: Dogayla baglanti kurmak.

Ogrencilerden yoga minderlerine uzanmalarini ve yiriyis
sirasinda yapilan gézlemleri kisaca ele almalarini isteyin.
Ardindan, doda kesfi etkinligini tamamlayacak farkl bir yolculuk
icin yoga editmenini takip edeceklerini sdyleyin. Ogrenciler yoga
matlarina uzanirken, editmen onlara bir dizi sakinlestirici ve
merkezleyici egzersizle nazikge rehberlik eder. Bu gezi
sirasinda, doda ylrlylst esnasinda cocuklarin glvenligini
sadlayin ve yoga seansini 6grencilerin yas ve yeteneklerine gore
uyarlayin. Eger bir yoga egitmeni mevcut dedilse, bu asamanin
yapisina dair bir 6rnedi kendiniz olusturabilirsiniz (Ek 5).

Ek olarak, farkindalik oturumunu asadidaki gibi kaynaklarla
destekleyin:

- Dance for the Sun
- Hot air ballooning
- Yoga Clock (TikTok)

Ogrenciler oturumu tamamladiktan sonra, onlara deneyimleri,
farkindalik oturumu sirasinda neler hissettikleri ve en ¢ok
neyden keyif aldiklari vb. hakkinda daha fazla soru sorun ve her
o6grencinin kendi icgorilerini paylastigindan emin olun.

Sohbet: Sonbahar Degisiklikleri

Sinifa dénin ve her 6grenciye topladiklar yapraklar farkl renk
gruplarina ayirmalarini ve dizenlemelerini sdyleyin.
Ogrencilerin toplu olarak bir gubuk grafik ya da diyagram
olusturmasini, her cubudga bir renk atamasini ve her renk igin
toplanan yaprak sayisini géstermesini saglayin. Sonuglari analiz
edin ve sonbaharda dodgada meydana gelen degisiklikler
hakkinda bir sohbet baslatin.

Yapraklarin renklerindeki degisimin ardindaki bilimi,
Sonbaharda yapraklar neden renk dedistirir? gibi bir video
aracilidiyla aciklayin ve 6grencilerden bu konudaki disincelerini
paylasmalarini isteyin. Temel 6grenimleri 6zetleyin (sonbahar
mevsimini ve yapraklarin dedisen renklerinin ardindaki bilimsel
slireci anlamalarini saglayin, bunlari dogal mevsim dénglsiline
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baglayin vb.) ve ayrica bazi anahtar kelimeleri (sonbahar, doga,
cevre, yapraklar, farkindalik) belirtin.

Odretmenler icin not: Bu etkinlik 4 bélimden olusmaktadir.
Ogretmenler, hedeflenen mevsime bagl olarak énerilen adimlari
tekrarlayarak ilerleyebilirler. Etkinlik, 6grencilerin mevsime gore
dogal cevrelerindeki dedisikliklere iliskin farkindaliklarini ve
anlayislarini artirmay1 amaglamaktadir.

Uzmana Sorun

Bu etkinlikte 6grenciler doga temelli ¢oziimler alaninda uzman
bir kisiyle gériismenin faydasini gérecekler.

Okulda hazirhik
Ogrencilere doda temelli c¢dziimler kavramini, dogal
dunyamizdaki rollerini, biyogesitliligin artirlmasindaki

onemlerini videolar veya kaynaklar ve NBS'ye iliskin bazi
ornekler araciligiyla tanitin:

- Doda temelli cozimler nelerdir?

- Secebilecedimiz ve secmemiz gereken gelecek: doda
temelli ¢ézimler

- NBS kartlari

Ulkeye 6zgl kaynaklar, érnedin Romanya igin:

- Romanya'nin birincil ormanlarini kurtarmak
- Romanya'da ayilar hayatimizi tehlikeye atiyor

Odretmenler icin not: NBS kavramini tanitmak igin toplumun
karsilastigi gevresel zorluklara dayali kaynaklar segin. Ek olarak,
NBS kavramini ve drnekleri yasa uygun hale getirerek sunun.
Bu adim, odrencilerin uzmana uygun sorular sormasina
rehberlik edecektir.

Evde Hazirhk

Ogrencileri bu NBS yolculuguna evde devam etmeleri igin tesvik
edin. Ogrendiklerini aileleriyle paylasmalarini ve onlarla bu
konuda sohbetler etmelerini isteyin. Amaglari, doga temelli
coziimler ve biyocesitlilik hakkinda uzmana sormak istedikleri
sorulan bulmak ve bunlar ailelerinin yardimiyla Ideaboardz gibi
bir platformda yayinlamaktir.

Ogrencilere sorular basit ve anlasilir tutmalarini, hayvanlar,
bitkiler ve habitatlar gibi konulara odaklanmalarini, bunlari yerel
toplumunuzun karsilastigi zorluklarla ve kullanabilecegimiz
dogadan ilham alan géztumlerle iliskilendirmelerini tavsiye edin.

Gorlismeye hazirlanirken, égrencilerin bagvurabilmesi igin tim
sorular bir beyaz tahta veya cizelge kagidinda gosterin ve netlik
ve glven saglamak igin 6grencileri sorularini yliksek sesle sorma
alistirmasi yapmaya tesvik edin.

Goriisme

45 dk.
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Derse uzmani dgrencilere tanitarak baslayin. Uzmanin bitkiler,
hayvanlar ve cevre hakkinda 6zel bir bilgiye sahip oldugunu ve
doga temelli ¢oziimlerin bunlara yardimci olmak igin nasil
kullanilabilecedini agiklayin. Kiglik gocuklarin anlayabilecedi bir
dil kullanarak uzmanin isi ve uzmanhdgi hakkinda kisa bir 6n bilgi
paylasin.

Ogrencileri dikkatle dinlemeye ve dogal diinya hakkinda daha
fazla bilgi edinmek igin sorular sormaya tesvik edin. Uzmanla
yapilan goérisme boyunca Odrenciler biyocesitlilik ve dodal
dinyanin harikalarini daha fazla takdir etmeye baslayacaklardir.
Ayrica iletisim becerilerini uygulama ve alaninda uzman bir
kisiyle anlamli bir diyalog kurma firsati bulacaklardir.

Grup sunumu & Icgorii paylasimi

Gorismeden sonra, ogrencileri derinlemesine duslinme ve
sohbet oturumu igin bir araya getirin. Ogrencilerden uzmandan
neler ogrendiklerini ve gorismenin en bedendikleri boliumuni
paylasmalarini isteyin. Biyogesitliligin 6nemi ve NBS kullanarak
cevremizdeki bitki ve hayvanlari nasil koruyabilecedimiz
hakkinda bir sohbet baslatin.

Gorusmedeki kilit noktalari 6zetleyerek (biyocesitliligi anlamak,
habitatlara ve ekosistemlere deder vermek, adaptasyonlari
kesfetmek, karsilikli bagimhhd: tanimak, NBS'nin 6nemi) ve
doga ve  Dbiyocesitlilik hakkinda 6grenmenin  Onemini
vurgulayarak etkinligi tamamlayin. Ayrica, 6grencilerin yaptigi
diger etkinliklere benzer sekilde, ortaya cikan belirli anahtar
kelimeleri (biyocesitlilik, habitatlar, ekosistemler,
adaptasyonlar, karsilikli bagimlilik, koruma, NBS) takip edin.

Eko-Miihendislik
Miicadelesi

Ogrenciler bu uygulamali etkinliklerde kuslara konfor ve besin
sadlayacak kus yemlikleri ve kus banyolari tasarlayip insa
edecekler.

Kus Yemlikleri

Kuslarin ekosistemdeki 6nemi ve onlara yemlik saglamanin
faydalan hakkinda bir sohbet ile konuya baslayin. Faaliyetin
ekolojik etkisini, biyogesitliik ve g¢evrenin korunmasina
potansiyel faydalarini ve énemli NBS etkilerini vurgulayin.

Bunu desteklemek icin bir video veya benzeri bir kaynak
kullanilabilir, 6rnegin:

- Cocuklar_icin kuslar hakkinda her sey: Cocuklar Icin
Hayvan Odrenimi - FreeSchool

Ogrencilere tempera veya akrilik boyalar ve fircalar verin.
Alternatif olarak ve 6grencilerin doga temelli ¢éziimleri daha da
iyi anlamalarini saglamak igin, bu tir malzemelerin kirletici
ozelliginden bahsedin ve odrencilere bunlar yerine dogal
renklendiriciler saglayin.

Ardindan, gruplar halinde calisarak sit kartonlarini ve metal
kutulari boyamalarini isteyin. Nesneler tamamen boyanmis
olmahdir. Bir sonraki adima gegmeden énce boyanin tamamen
kurumasini bekleyin ve 6grencilerin kuslari mevsime goére nasil
besleyeceklerini  ve  bunun neden 6nemli  oldugunu

60 dk.
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kesfetmelerini saglayin. Kuslari evlerinin yakininda ve vahsi
dogada beslemek arasindaki farki da aciklayin.

Ardindan, cocuklari hayal glglerini ve yaraticihiklarini kullanarak
st kutularini ve metal kutulari slislemeleri icin tesvik edin.
Yemliklerini kisisellestirmek igin renkli kaditlar, tlyler, yapiskan
gozler ve diger el isi malzemelerini kullanabilirler. Gerektiginde
gocuklara yardimc olun, malzemeleri guvenli bir sekilde
kesmelerine ve yemliklerine yapistirmalarina, yemliklerinin tst
kismina delikler agmalarina ve yemlikleri icin askilar
olusturmalarina yardimci olun.

Kus Banyolari

Ogrencilere kuslarin icmek ve yikanmak icin suya ihtiyac
duyduklarini agiklayin. Su, dogal kaynaklarin donmus olabilecedi
kis aylarinda ve su bulmanin zor olabilecedi yaz aylarinda kuru
ve sicak havalarda 0zellikle 6nemlidir. Kuslarin ter bezleri
yoktur, bu nedenle memelilerden daha az suya ihtiyag duyarlar.
Ancak solunum yoluyla ve diskilariyla su kaybederler. Kuslarin
su icgmek icin edildiklerinde gardlarini duslirmek zorunda
olduklarini da aciklayin. Banyo yaparken daha da fazla risk
altindadirlar, cinkl tlyleri suyla islanir ve su sigramasinin sesi
yakindaki yirticilari uyarir. Tehlikeye ragmen yikanmak
zorundadirlar, aksi takdirde tlyleri kirlenir ve dagilir.

Miukemmel bir kus banyosu saglamak, bahcedeki yaban hayati
icin yapabileceginiz en iyi seylerden biri ve ayni zamanda en
dddullendirici olanlardan biri olabilir.

Bu adimda daha fazla ilham almak igin Kraliyet Kuslari Koruma
Dernedi (RSPB) gibi bilgilendirici ve 6gretici web sitelerini de
kullanin.

Evde miikemmel kus banyosu yapimi

Ogrencileri géndermeden &nce kus banyolarini  evde
ebeveynleriyle birlikte yapacaklarini duyurun. Bunun gok fazla
zaman almayacadini (1-2 saat) sodyleyin ve onlara talimatlar da
verin. Ek olarak, 6grencilere kus banyosunun adim adim nasil
yapilacagini géstermek igin bu videoyu goésterin, 6rn: How to
make the perfect bird bath | RSPB Nature on Your Doorstep.

Ogrencilere kus banyolar icin uygun ve bulunmasi kolay bir
malzeme olan eski bir kase ya da tencere kullanilabilecegini
sOyleyin. Alternatif olarak, 6grencileri istenmeyen bir esyayi
doénustirmeye tesvik edin. Onlara mikemmel kus banyosunun
cok sig egimli kenarlara sahip olacagini, maksimum 10 cm kadar
derinlige sahip olacagini, mimkin oldugunca genis olacagini,
ideal olarak 30 cm'den fazla olacadini agiklayin. Son olarak,
o6grencilere bahcede kuslarin glivende olacagdi ve tim hareketleri
gorebilecekleri uygun bir yer bulduklarinda, su (musluk veya
yagmur suyu) eklemeleri ve banyoyu temiz tutmalar gerektigini
sOyleyin.

Her sey hazir oldugunda onlara fotograf cekmelerini, sinifa
getirmelerini ve dislncelerini tim sinifla  paylasmalarini
soyleyin.

Grup sunumu ve Icgorii paylasimi
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Cocuklarn bir araya toplayin ve etkinlik tzerinde disinmelerini
saglayacak bir sohbet baslatin. Onlara asagidaki gibi sorular
sorun: "Kuslara yardim etmekle ilgili ne hissediyorsunuz?" ve
"Kus yemligi yapmanin en sevdiginiz kismi neydi?" Cevreye 6zen
gbdstermenin énemini ve kus yemlikleri ve kus banyolari yapmak
gibi dogadan ilham alan kucuk eylemlerin nasil buylk bir fark
yaratabilecedini vurgulayin. Bu etkinligin temel bulgularini (kus
populasyonlarini desteklemenin ekolojik etkisini fark etmek) ve
gelecekte bagvurmak Ulzere bazi anahtar kelimeleri (kuslar,
kuslarin yasam alani, yemlikler, cevre koruma, NBS) bir kez
daha belirtin.

Ogretmenler igin not: Bu etkinlik "Bir Uzmanla Geziden E"
etkinligi ile baglantihdir. Ozellikle kus yemlikleri, gezi sirasinda
Buila-Vanturarita Ulusal Parki (Romanya) gibi ulusal bir alana
yerlestirilecektir.

Asama 2

Yerel biyolojik
cesitliligin ve doga
temelli 6zel
coziimlerin kesfi

BFF Ogren bunu!
Biyogesitlilik, Flora,
Fauna

ilk asamada kurulan temel iizerine insa edilen odak noktasi,
simdi yerel biyogesitliligin ve koruma altindaki tirlerin daha
derinlemesine arastiriimasina dogru kayar. Ogrenciler yerel bir
dogal alani kesfetme firsatina sahip olacaklar - Romanya
ornedinde, Buila Vanturarita Ulusal Parki'nin dodal harikalarini
arastirmak ve mevcut cesitli ekosistemler hakkinda ilk elden
deneyim kazanmak gibi firsatlari olacak. Ogrenciler, teorik
bilgileri pratik uygulamalarla birlestirerek doda temelli
¢ozlimlerin cevrenin korunmasinda nasil énemli bir rol
oynadigini 6grenecekler.

Uzman Sunumu

Secilen sahadan, 6rnedin Romanya'daki Buila Vanturarita Milli
Parki'ndan bir uzman, bir atdélye calismasina liderlik eder.
Uzman, Buila-Vanturarita Milli Parki hakkinda ve Natura 2000
alani olarak belirlenmesi hakkinda genel bilgiler vererek
sunumuna baslar ve biyolojik cesitliligin korunmasi ve Avrupa
acisindan 6nem tasiyan habitat ve tlrlerin korunmasindaki
6nemini agiklar.

Uzman, her bir habitatin ekolojik 6nemi ve biyolojik cesitliligi
desteklemede oynadiklari rol Gzerine bir sohbet ile devam eder
ve fiziksel 6zellikleri, habitat tercihleri, beslenme sekilleri ve
koruma durumlari da dahil olmak Gzere her bir tir hakkinda
bilgiler verir. Ogrencileri déne cikan tirler hakkinda sorular
sormaya sohbetlere katilmaya tesvik edin.

Uygulamali Etkinlikler

Ogrenciler, secilen alanda (6rnegin Buila-Vanturarita Milli Parki)
bulunan cgesitli yasam alanlari hakkinda bilgi edinmek igin
haritalar, resimler ve cgizimler kullanirlar. Bélgenin fauna ve
florasini daha iyi anlayabilmek icin 6grenciler Flora ve Fauna
Sablonu'na (Ek _6) gére ¢izim vyapacak ve gizimlerini
eslestireceklerdir. Ayrica Masa Oyunu (Ek 7) oynayacaklar ve
hayvan izlerini taniyacaklar (Ek 8).

90 dk.
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Uzmanla Gezi E Bu etkinlik, Buila Vanturarita Milli Parki (Romanya) gibi yerel | 4 saat
alanlardan uzmanlarla isbirligi icinde ve ebeveynlerin katilimiyla
duzenlenir. Yerel park yo6netimi bilgilendirme materyalleri ve
destek saglar. Saha gezisinin amaci, yerel biyocesitliligin ve
dogaya dayah 6zel gozimlerin kesfedilmesidir.

Ogrenciler yaban hayatini dogal ortamlarinda gézlemlerler,
hayvan izlerini tespit eder ve parktaki bitki ve hayvanlarin
benzersiz adaptasyonlari hakkinda bilgi edinirler. Ayrica,
Trovantilor Costesti (Romanya) Dogal Rezerv Mlizesi gibi yerel
bir mizeyi kesfederek habitat restorasyonu ve surdirilebilir
arazi yoénetimi gibi dodga temelli ¢6zlimlerin gevrenin
korunmasina nasil katkida bulundugunu kesfederler.

OJrenme Senaryosu'nun ilk asamasinda tasarlanan yemlikler,
saha gezisi sirasinda da kurulur. Bunun igin 6grenciler ve veliler
ekipler olusturur ve parki kesfetmek icin farkl roller Ustlenirler:

- Biyogesitlilik Kasifleri

Ogrenciler doga yiriylsine cikar ve kendilerine bir kontrol
listesi verilir. Gorevleri farkli bitki ve hayvanlari aramak ve
bulduklarini kontrol listesine isaretlemektir.

- Park Koruculan

Ogrenciler, yol boyunca ¢opleri toplamak ve bunlar ¢6p
torbalarina koymak igin birlikte galisirlar.

- Doga Dedektifleri

Odgrenciler hayvanlarin izlerini veya yuvalarini ararlar. Bitkileri
incelemek igin blyuteg kullanirlar ve bulduklar ilging seylerin
fotograflarini gekerler.

Grup Degerlendirmesi

Kesif sonrasinda her ekip gozlemlerini ve bulgularini herkesle
paylasir. Bu, herkesin birbirinden 6grenmesine ve parkin
biyolojik gesitliligini daha iyi anlamasina yardimci olur. Gezi
videosu Ek 9. 'da yer almaktadir.

Doganin Bu etkinlik, proje sonuclarini yaymayi ve okul toplulugu icinde | 90 dk.
Koruyuculari farkindalidi artirmayi amaglamaktadir. Segilen yerel alandan
Bulusmasi temsilciler, 6rnedin Buila Vanturarita Milli Parki (Romanya),

etkinlik sirasinda uzmanlik ve icgéri saglar. Ogrenciler
calismalarini  sunumlar, sergiler ve interaktif etkinlikler
aracilidiyla sunarak okul toplulugu icindeki diger siniflarin
projelerle ilgilenmesine ve akranlarinin deneyimlerinden bir
seyler 6grenmesine olanak tanir.

Degerlendirme

Dederlendirme hem 6grenciler hem de 6gretmenler igin gok dederlidir, cuinkl 6grencilerin
o6grenme sireglerinin gelistirilmesini tesvik eder ve 6gretmenlerin gelecekteki etkinlikleri
ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarini etkili bir sekilde karsilayacak sekilde &zellestirmelerine
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yardimci olur. Ogrencilerin yaslari goz déniine alindidinda, adirlikh olarak sézlii degerlendirme
yontemi kullanilacaktir.

Sireg dederlendirme icin oyunlar ve calisma kagitlan saglanacaktir. Ogrencilerin konuyu
kavrayislarini degerlendirmek icin etkinlik sonrasi tartismalar yapilacaktir. Ogrenciler
disuncelerini ve cikarimlarini gizimler veya hikaye anlatimi yoluyla ifade edeceklerdir. Dersle
ilgili resimler cizecek veya deneyimlerine dayanan bir hikaye anlatacaklar, bdylece bilgi ile
yaratici bir sekilde etkilesime gireceklerdir. Ogretmen, 6grencileri disiincelerini ifade
etmeleri igin tesvik edecek ve faaliyetler hakkinda geri bildirim saglayacaktir.

Sonuc¢ dederlendirme esas olarak gozlemleri ve o6drenciler ve aile Uyeleriyle yapilan
gorismeleri icerecektir.

Bir sinav 6rnedi Ek 10.'da verilmistir.

Ogrenci geri bildirimi
Bahsedilen yontemlere ek olarak, 6égrenciler asagidaki gibi etkilesimli etkinlikler aracilidiyla
dersler hakkinda geri bildirim saglama ve tartismalara katilma firsatina sahip olacaklardir:

e Her aktiviteden sonra Geri Bildirim Formu. Bir 6érnek Ek 11'de verilmistir.

e Grup sunumu ve Iggériilerin paylasiimasi: Her etkinligin sonunda, 6grenciler
deneyimleri hakkinda konusmak ve ders sirasinda 6grendiklerini paylasmak igin bir
araya geleceklerdir. Ogretmen sohbetleri yénlendirecek, 6égrencileri sirayla konusmaya
ve akranlarini aktif olarak dinlemeye tesvik edecektir.

e Basparmak Yukari, Basparmak Asadi: Her etkinligin sonunda 6grenciler, anlama
dizeylerini belirtmek igin "basparmak yukari, basparmak asadl" yontemini
kullanacaklar. Ders hakkinda kendilerine guveniyorlarsa bas parmaklarini yukari
kaldiracaklar, daha fazla aciklamaya veya yardima ihtiyagc duyduklarinda ise bas
parmaklarini asagi dogru tutacaklar.

Ogretmenin aciklamalari

STEAM Learning Ecology projesinin bir parcasi olarak bu Ogrenme Senaryosunun
uygulanmasinin ardindan, Doda Temelli Cézimler (NBS) yaklasiminin 6-9 yas arasi
o6grencilerin dogayla yeniden badlanti kurmalarini ve uygulamal etkinlikler yoluyla STEAM
becerilerini gelistirmelerini etkili bir sekilde sagladidi ortaya gikmistir. Paydaslarla isbirligi,
O6grencilerin 6grenme yolculuklari boyunca desteklenmesi ve yonlendirilmesinde gok 6nemli
bir rol oynamistir. Yiiksek nitelikli profesyonellerin 6gretme ve 6grenme sirecine ortak yazar
olarak katilimi, degerli bilimsel bilgi ve ek kaynaklar saglayarak 6grencilerin deneyimini daha
da zenginlestirmistir.

Aktivitelerin yonlendirici sorular etrafinda tasarlanmasi, 6grencilerde merak ve amag
duygusu uyandirmada etkili olmus ve bodylece 6grenme sireci boyunca odaklanmalarini
artirmistir. Dodaya dayali ¢géziimlerin entegrasyonu, gevre bilincini ve elestirel disinmeyi
tesvik ederek bunu daha da desteklemistir.

Kesfetme, go6zlemleme, akil ylUritme ve sorgulamaya aktif katilim, 6grencilerin
performanslarina, fikirlerine ve sonuglarina yansidigi Gzere olumlu sonuglar vermistir. Genel
olarak, bu dersin uygulanmasi, geng 6grenciler arasinda STEM becerilerini, meraki, elestirel
disiinmeyi ve gevre bilincini tesvik ederek hedeflerine basariyla ulasmistir.
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“Cevre Kavramlarina Giris,
adimlarindan resimler.

. NBS EAuWORLD
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Bilinen Doga” etkinliginin “Doda Sergisi” ve “Kolajlar”
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Ek 2
“Cevre Kavramlarina Giris” etkinliginin “Bilinen Doga” adiminda kullanilan materyaller.

Materyaller, bu 6grenme senaryosunun 6gretmeni/yazar tarafindan ¢evrimici grafik tasarim
araclari (6rnegin Canva) kullanilarak olusturulmustur.

What is a habitat?

"A habitat is a home, like a special place
where animals and plants live. It has
everything they need to survive."

There are many different types of habitat...

hot or cold
big or small
on land or in water

Forest: ) Deser.t:. .
Characteristics: Characteristics:
Sand: Lots and lots of hot sand.

Plants: Some pointy plants like cacti.
Animals: Animals that like hot
weather, like camels and lizards.

Trees: Big, tall, and lots of them
close together.
Animals: Birds flying around,
squirrels in the trees, deer, bear, wolf

Ocean:
Characteristics: Grassla.nd.:
Water: Big, big oceans with lots of Characteristics:
aic Grass: Lots and lots of grass, not
many trees.

Animals: Zebras with stripes and

Reefs: Colorful coral reefs with fish
lions that like to roar...

swimming around.
Animals: Fish of all shapes and sizes,
big animals like whales.

Wetland:
Characteristics:
Wet Areas: Places with lots of water
and mud.
Plants: Tall plants that like water,
like cattails.

Animals: Ducks swimming, frogs

hopping, dragonflies.
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Template: Habitat
To be printed on A3 paper size.
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Photos for the Land Habitat Collage
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Template: Land Habitat
To be printed on A3 paper size.
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Photos for the Land Habitat Collage
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Photos for the Land Habitat Collage
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Ek 3

The Legend of Autumn (Sonbahar Efsanesi), Romence "Legendele toamnei
Folkloru

”m

Romanya

Uzun, ¢ok uzun zaman Once, tarihin karanliklarinda kaybolmus eski zamanlarda, Dinya
O0zglirce dolasan ve mikemmel bir uyum iginde yasayan doga varlklar tarafindan
yénetilirdi. Bunlarin arasinda Mevsimlerin Babasi ve onun dért kizi -ilkbahar, Yaz, Sonbahar
ve Kis- yasardi. Her kizin kendine has bir glizelligi vardi ve babalari onlari 6lglisiiz bir sekilde
severdi. Her biri kutsal bir armagan tasiyordu: ilkbahar diinyayi ciceklerle ve canli renklerle
uyandirirdi; Yaz gunleri altin isikla, bol driinle ve sinirsiz neseyle doldururdu; Sonbahar
topragi yumusak pastel renklere boyar ve zengin, lezzetli hasatlar sunar; Kis ise Dlinya'yi
parildayan beyazla 6rter ve onu derin, dislinceli bir sessizlige btrirdi.

Kararlastirilan saatte, diyarin ritminin bekgisi olan blyik Zaman Saati ¢aldi ve Ggincl kizin
insanlarin topraklarina yolculuguna baslama vaktinin geldigini isaret etti. Yerylziinde
ylirime ve sevgiyle topladigi hediyeleri paylasma sirasi ondaydi: Sihirli Ressam'dan
yumusak, parlayan tonlar; Kraligin Cicekgisi'nden narin, hos kokulu gigekler; Gokylizinun
Kileri'nden hafif yagmurlar ve Bas Bahgivan'dan bol hasat ve yaninda, her biri beslemek,
memnun etmek ve ilham vermek icin tasarlanmis daha birgok gizli hazine tasiyordu.

Ancak, Sonbahar bu durumdan tam olarak memnun dedildi. Daha fazlasini arzuluyordu -
varhdini daha da buyilleyici kilacak, onu digerlerinden ayiracak ve insanlar tarafindan
gergekten sevilmesini saglayacak bir sey.

"Ama sen harikasin," dedi babasi, "daha ne isteyebilirsin ki?" "Keske," diye disindi kiz,
"GUneg sadece benim igin parlasa."

"Ama bu mimkiln degil," diye cevap verdi babasi, "Gilines senin dostun ve kiz kardeslerinin
dostudur. Dederli 1sigi her birinize yolculugunuzda eslik eder."

"Ama ben Gilines'in sadece benim olmasini istiyorum, aslinda... Ben de Gines olmak
istiyorum."

"Bu nasil bir disilince?" diye sordu saskin Mevsimler Babasi. "Gulzelliginin giydigin 6zel
giysilerden ve sislerden kaynaklandigini agikladim. Eder istedimi yerine getirmez ve sana
soyledigim gibi Glnes'e talimat vermezsen, o zaman bu yil yolculuga cikmayacagim.
insanlarin ne diisiinecedi de umurumda degil."

Kizinin kararinda inat ettigini géren baba, dlisinmeye basladi. Kizi gururlu ve arzularinda
cok kararl biri olmustu. Bir slire sonra kizini gagirip soyle dedi:

"Eder dogru zamanda gidersen, déndiginde sana simdiye kadar var olmus en gizel elbiseyi
giydiririm. Dinyada esi benzeri olmayan bir giysi. Ama bunun igin tek bir gérevin var:
Sepetinde tim gunes i1sinlarini toplamak. Ve hepsini topladiginda, her zamankinden daha
glzel parlayacaksin ¢inkd Gunes'in giysisini giymis olacaksin."

O glnden sonra her yil Sonbahar, babasindan o muhtesem giysiyi alabilmek igin mimkin
oldugunca c¢ok gines isini toplamaya calisir. Oysa Glines ¢cogu zaman bulutlarin arkasina
cekilir, agaclarin, dallarin, yapraklarin, giceklerin arasina saklanir, rizgardan daha hizl kosar
ve kolay kolay yakalanmaz. Zira onun isinlari ancak algak gondlli olanlar igindir, gltzellik ise
kendisinin Glnes olduguna inanmaya cesaret edemeyenler igindir.
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Ek 4

“Yaprak Rengi Avi” sablonu. Sablon, bu 6grenme senaryosunun 6¢gretmeni/yazan tarafindan
cevrimici grafik tasarim araclari (6rnegin Canva) kullanilarak olusturulmustur.

Leaf Colour Hunt
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Ek 5

"Mevsim Dedektifleri: Sonbahar" etkinliginin "Farkindalik Seansi: Dogayla Baglanti" adiminin
yapi 6rnegi. Bu yapi, bu 6grenme senaryosunun 6gretmeni/yazari tarafindan gevrimigi grafik
tasarim araglarn (6rnegin Canva) kullanilarak olusturulmustur.

Mindfulness Session Instruction, Well being

SESSION STRUCTURE
1.WELCOME SONG, WARM UP
2.YOGA POSES AND STORIES
3.GAMES
4. TIME FOR SILENCE. RELAXATION

@’ TIPS &
! TRICKS

1.Don’t stick to your plan, flow with the energy of the kids, be sensitive to their needs and times
and be open to modify or change your plan to accomodate it to their moods.

2.Don’t force kids to participate. They will join when they are ready or just simply sit and watch
so they will reproduce the same session at home at their own pace.

3.Bond with each kid in a personal way.

4.Be patient with them, become their friend by demonstrating your emotions.

5.Kids need structure as well as freedom.

&
s

Yoga is an ancient science that helps to create health and well-being by building awareness,
strenght and flexibility in both mind and body. Yoga postures, or Asanas, are practiced by people of
all ages.

WHY FOR KIDS?

Yoga is a fun way for children to develop important skills in a supportive, non-comptetitive
environment. Even at a young age, children often feel pressure at school socially as well as
academically, in addition to the pressure of competitive organized sports. It is easy for girls and
boys to become overly self-critical and lose confidence in themselves as they grow and change.
There is no judgment in a yoga class and kids gain self-esteem and confidence.

4
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Begin by explaining what yoga is...
Yoga is a very ancient science that helps us to develop flexibility and strenght in our bodies, and happiness and
peacefulness in our mind.

In Yoga, there is a pose for everything in the world, whether it is an animal, a tree, or an airplane, and we can
do it with our body. Thousands of years ago, the ancient yogis lived in the forest, the mountains, and the caves
of India. They observed their environment, and saw how animals and nature move in perfect harmony. They
imitated the movements of animals, the trees, the mountains, and even the movements of the stars, and
created a wonderful technique that is called Yoga.

Yoga is a way to exercise our bodies. our breath, and our minds all at the same time. Yoga makes you feel
great and connect you with Nature.

Opening Mindful Breathing:

¢ As you lie down, let's start with a few deep breaths. Inhale deeply, feeling your chest and abdomen

expand, and exhale slowly, releasing any tension. Close your eyes to enhance the focus on your breath.
Grounding in the Present:

e Turn your attention to the sounds around you—the rustling of leaves, distant bird calls, or any gentle
breeze. Feel the connection between your body and the Earth beneath you. Touch the ground with your
hands as you deepen this awareness.

Observing Nature:

e With your eyes closed, visualize the autumn surroundings. Picture the vibrant colors of the leaves, the

shapes of the trees, and the interplay of light and shadow.
Mindful Walking Sensation:

e Transition into a mindful walking sensation while lying on your mats. Mentally sense the lifting and placing

of your imaginary feet, feeling the changing textures beneath you.
Autumn Sensations:

e Pause at a point of interest in your imaginary walk. Explore sensations with your senses—mentally feeling
the texture of a leaf, listening to the sounds of nature, and imagining the scents carried by the autumn
breeze.

Gratitude Reflection:

 Reflect on gratitude for something in nature that brings you joy during the autumn season. Hold this feeling

in your heart as you continue lying on your mat.
Closing Mindful Breathing:

e Bring your awareness back to the present. Inhale deeply, appreciating the connection between your

breath and the natural world. Exhale slowly, carrying this awareness with you.

A 4

Talimatlar yoga editmeni tarafindan verilir. Eger yoga egitmeni yoksa 6gretmen bu yapiyi
kullanabilir.
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Flora ve fauna Sablonu

Bu etkinlikte kullanilan fotograflar Buila Vanturarita Milli Parki bilim paneli tarafindan
saglanmistir. Asadida sablonu bulabilirsiniz.

Asadidaki karelerin her birine farkli gicek turlerinin fotograflarini ekleyin.
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Asadidaki karelerin her birine farkli hayvan tirlerinin fotograflarini ekleyin.
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Ek 7

tmeni/yazar tarafindan cevrimigi grafik
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O shesd fiyssanporg 9941 auld AORYBIN
Io0S

\

O

X ystuid

'SI9MSUD }SOW 8By}

S3213 OYM SUO 3Y1 S| JBUUIM By "PIDOQ By} uo

5211 B YHM 1 o |im Aayl 1094109 S| JOMSUD
Y3 §| ‘uonpWLIo}Ul palinbaa sy apiao.d

0} Pa3U ||IM PUD SPJDD BAIBIA ||IM SIUBPNIS

AV1d 01 MOH >\
&
’ 6 ‘Ajpusiiy
O HODDLIDLY oidpoidnu fuan 10u axpUS
el p.dpoidny 1O saads v iR R

ﬁ HD1S

000¢
VdN1VN

34



NBS EAduWORLD

“Doga Harikalari ve STEAM” Ogrenme Senaryosu

NBS

Wy EduWORLD

ifusiaAlpolg sI 30yMm

¢9aJy auld ay3 1nogo
Buiisataiul si Ibym

¢J4ofybiu ayl 1noqo
Buiisaualul sI IOYm

¢S109sUl |DIDOS
P3J9PISUOD 34D OYM

¢uoboiipw
winijin o st 1dym

¢padooidna padooidny
1O UNnJ 8y} 03 paip|a.
Buiysaualul s IOYM

‘Ajpuaiiy AusA Jou
9% DUS JO saI0ads

é|poads
S| 8snowop b Aym

¢S 0002
VdNL1VN O SIIDYyM

SAdvd ISVY)

40 3dISINOJY4"SNOILSIND

35



NBS EAduWORLD

“'Doga Harikalari ve STEAM” Ogrenme Senaryosu

NBS

Wy EduWORLD

‘aJn1ou ul
13Yy12603 BulAl sjpwiup pup sjup|d
1USJ3IP JO S10| 9D SJdY} supbaw
AlisiaAlpolq ‘saIqgoy pup S1us|p}
USISHIP  YUM  Spusly  JUSISHIP
aApy nofi a1 i1snr ‘pooytoqybiau
o u  sBuyr  BuiA  Jsyl0
puo ‘sjpwiup ‘syupid jo Ajwoy
B1g o BuiAby a1 sI fiusiaAipolg

D00t~
SD MO| SD Sain}pJadwal PuULISYHIM
01 9|go ‘siupjd pardopp-pjod
1SOWw 3yl 40 duo sI 9343 auid ay|

‘fiop o sewn pgg seIqog
sy 03 pooy sbuuqg Juofybiu ayy

S99Q pup S1uy

'S3|323.4 40 sy0ds SIpp
yum ‘gidund 03 uid wouy 40j0d
ul abupa Aooidhy suamoly Byl

"MD]|
fq paiosloud “Jemoly aups D SI U

“JSIUIM BU1 Ul UMOU]
3J0P PUD JBWWNS 8yl Ul UMoliq
-ysippaJ SI 4Ny dYi JO 00D Byl

snuaq paadIA

'sa1puIaqy
10Ylr PlOM S8yl Ul JuspoJ Jo
sapads Ajuo ay3 sI asnowuop ay |

‘Ajiddoy aiays any|
upd auofJaAd ains DW O} S3INJ
DJIX® YUM InQ ‘Bwoy Jidyl 41|
19 o s3] ‘Ayypay pup a4os Apis ubd
fisy:r os pa1ds101d aup sjup|d pup
S|PWIUD 3J9YyM DaID aINIDU |PadS
D 33l Sl 8aus 000C VHNLVN V

SAdv) ISY)

40 3dISMIVEA 'SIIMSNYV

36



) NBS
W/ EduwORLD

Ek 8

Hayvan izlerini tanima sablonu bu 6grenme senaryosunun 6gretmeni/yazari tarafindan
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gevrimigi grafik tasarim araglari (6rnegdin Canva) kullanilarak olusturulmustur.
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Recognize the tracks!
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elaphus
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Ek 9

Gezi videosu

Saha gezisi, STEAM Learning Ecology girisiminin bir parcasi olarak Buila Vanturarita Milli
Parki'nin (Romanya) yerel biyolojik gesitliliini ve dogaya dayal 6zel ¢éztimleri kesfetmek
amaciyla diizenlendi. Ogrenciler yaban hayatini dodal ortamlarinda gézlemleme, hayvan
izlerini tespit etme ve parktaki bitki ve hayvanlarin benzersiz adaptasyonlari hakkinda bilgi
edinme firsati buldular. Ayrica habitat restorasyonu ve sirdirilebilir arazi yonetimi gibi doga
temelli ¢ézimlerin gevrenin korunmasina nasil katkida bulundugunu kesfettiler. Etkinlik,
Buila Vanturarita Ulusal Parki (Romanya) uzmanlariyla isbirligi icinde, ebeveynlerin
katilimiyla ve yerel park idaresinin sagladigi bilgilendirme materyalleri ve destekle
diizenlendi. Tim faaliyetler bu Ogrenme Senaryosunda belgelenmistir.

Geziye iliskin kisa bir Ozeti burada gorebilirsiniz:
https://www.youtube.com/watch?v=FyT2uGLBBCo
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Ek 10
Test

Soru 1: "Biyocesitlilik" ne anlama geliyor?
A) Farkli hayvan ve bitki turleri
B) Gokylzinln rengi
C) Kag tane oyuncadin var?

D) Kac arkadasin var?

Soru 2: Bunlardan hangisi doga icin iYI DEGILDIR?
A) Cop toplamak
B) Cicek dikimi
C) Copleri yere atmak
D) Bitkileri sulamak

Soru 3: Hayvanlara yardim etmek icin neler yapabilirsiniz?
A) Onlara seker vermek
B) Evlerine ¢bp atmak
C) Adac ve cicek dikmek
D) Onlar korkutup kacirmak

Soru 4: Dogaya 6zen gostermek neden onemlidir?
A) CUnkU gok guzel
B) Cunku hayvanlarin yuvaya ihtiyaci var
C) Cunkl disarida oynamak eglenceli

D) CunkU havayi temizler

Soru 5: Doga yardimcisi olmak igin neler yapabilirsiniz?
A) Oyuncaklari disarida birakmak
B) Cop godriince hemen toplamak
C) Parkta ylksek sesler gikarmak

D) Ciceklere basmak
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Geribildirim Formu. Bu materyal, bu 6grenme senaryosunun 6gretmeni/yazari tarafindan
cevrimici grafik tasarim araclari (6rnegin Canva) kullanilarak olusturulmustur.

TELL ME YOUR OPINION!
WE wANT Yok b

FEEDBACK

Did you enjoy the activity?

| .‘]o Yes Q No

Was the lesson engaging?

s Yes (\ No
. »

How many stars would you
give the activity?

W

Please indicate what you would like explained
again by drawing it.
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