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Despre NBS EAuWORLD:

NBS EduWORLD este un proiect din cadrul programului Orizont Europa, finantat de Uniunea
Europeana si coordonat de European Schoolnet® (EUN). Obiectivul general al NBS EduWORLD
este de a forma o societate capabila sa foloseasca NBS, contribuind la o tranzitie justa catre un
viitor durabil. In acest scop, NBS EduUWORLD va crea o comunitate NBS care s3 faciliteze sinergiile
dintre profesionistii in sfera NBS si furnizorii de servicii de educatie si care sa asigure un acces
gratuit si usor la cunostintele si resursele NBS. Consortiul de proiect este format din 16 parteneri
din 13 tari europene, organizatii vizionare si parti interesate de educatie/NBS de frunte la nivel
european, care conlucreaza la infiintarea NBS EAuWORLD, o comunitate de impact. Acest scenariu
de invatare a fost elaborat in cadrul ,Concursului de solutii bazate pe natura in educatie pentru
profesori 2023” al NBS EAuWORLD.

~Concursul de solutii bazate pe natura in educatie pentru profesori 2023”, coordonat de European
Schoolnet® (EUN), este parte a proiectului NBS EAuWORLD, finantat de Uniunea Europeana® (AG
nr. 101060525). Concursul beneficiaza de sprijinul Trane Technologies si al Scientix®. Scientix®
este finantat de programul de cercetare si inovare Orizont 2020 al Uniunii Europene - proiectul
Scientix 4 (AG nr. 101000063). Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale
Comisiei Europene. Nici Uniunea Europeana si nici autoritatea decidentd nu pot fi considerate
raspunzatoare pentru acestea.
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Aceastd resursa privind utilizarea NBS in educatie, precum si multe altele sunt

disponibile in arhiva de resurse NBS EduWORLD: https://nbseduworld.eu/, precum si in arhiva
Scientix: https://www.scientix.eu/.
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SCENARIU DE INVATARE
CU SOLUTII BAZATE PE NATURA

Hai sa ne salvam Pamantul! Conteaza orice gest, oricat
de mic

De Francesca Cutajar si Miriam Chetcuti

Rezumat

Orice facem are efect asupra mediului inconjurator. Cand cumparam alimente importate,
fie proaspete, fie ambalate, care este impactul nostru asupra mediului? Ce alte activitati
cotidiene au impact asupra acestuia? Haideti sa aflam informandu-ne despre efectul de
sera si despre maniera in care ne putem reduce emisiile, calculandu-ne amprenta de
carbon. Urmeaza un scurt interviu cu un inginer, care ne va oferi detalii despre
profesiunea sa, ne va explica cum se calculeaza gradul de sustenabilitate al unei cladiri si
modul in care ne putem reduce amprenta de carbon. Elevii vor intelege urmatorul
concept: cu cadt amprenta lor de carbon este mai mica, cu atadt mai putin dioxid de
carbon emit in atmosfera, ceea ce inseamna ca duc o viata durabila.

Dupa ce am aflat atatea informatii, ce putem face pentru a ne salva planeta, atat la nivel
de scoald, cat si de comunitate? Cum ne vom disemina cunostintele in randul celorlalti
elevi si al comunitatii?
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Cuvinte-cheie

Amprentd de carbon, efect de sera, impadurire, despadurire, dezvoltare durabila,
responsabilitate

Introducere

»~Solutiile bazate pe natura (NBS) sunt solutii rentabile, inspirate si sustinute de natura,
care ofera, simultan, avantaje ecologice, sociale si economice si contribuie la formarea
rezilientei. Astfel de solutii aduc, tot mai frecvent si intr-o maniera tot mai diversificata,
natura, procesele si elementele naturale in orase, peisaje terestre si marine, prin
intermediul interventiilor sistemice, eficiente din punct de vedere al resurselor si
adaptate la conditiile locale. Prin urmare, solutiile bazate pe natura trebuie sa favorizeze
biodiversitatea si sa faciliteze asigurarea unor servicii ecosistemice diversificate.”

Sursa:https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-
area/environment/nature-based-solutions en

Pentru a folosi acest scenariu de invatare mai eficient, incurajam profesorii:

e Sa consulte lista publicatiilor UE recente cu solutii bazate pe natura.

e Sa se documenteze in privinta cadrului GreenComp privind competentele in materie
de durabilitate al Uniunii Europene si al modului in care acestea 1i pot ajuta pe elevi
sa-si formeze alte abilitati.

e Sa caute surse de inspiratie in scenariile de invatare elaborate cu ocazia
proiectului-pilot privind integrarea solutiilor bazate pe natura in educatie (finantat de
CE si coordonat de PPMI, in colaborare cu EUN).

e S3 se documenteze in privinta Solutiilor bazate pe natura: Transformarea
oraselor, imbunatatirea starii de bine (disponibil si sub forma de PDF detaliat).

e S3 se documenteze in privinta solutiilor bazate pe naturd consultdnd studii de caz
NBS din arhive precum NetworkNature, Oppla si Urban Nature Atlas.

e S3 ia legatura cu practicieni NBS de pe plan local sau cu cercetatori NBS care
lucreaza in zona lor (acestia pot fi gasiti prin intermediul Oppla).

e S3 foloseasca ,,Ask Oppla” si serviciul NetworkNature Helpdesk pentru a cere
ajutor in cazul unor intrebari tehnice/stiintifice privind NBS.

e Sa se familiarizeze cu Pactul verde european al Uniunii Europene, pentru a intelege
strategia actuald a UE in privinta schimbarilor climatice si a redresarii dupa COVID.

e Sa citeasca Strategia privind biodiversitatea 2030, a Uniunii Europene, pentru a
se informa cu privire la provocarile cu care se confrunta natura in Europa.

Prezentare generala

Sumar

Disciplind Stiinte, matematica, limba engleza, tehnologia informatiei

Domenii de aplicare a Calitatea aerului
NBS pentru Gestionarea spatiului verde
solutionarea

o . Formare de cunostinte pentru o transformare urbana durabila
provocarilor societale

X Regenerarea solului



https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/research-area/environment/nature-based-solutions_en
https://op.europa.eu/en/search-results?p_p_id=eu_europa_publications_portlet_search_executor_SearchExecutorPortlet_INSTANCE_q8EzsBteHybf&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&queryText=Nature-based&facet.collection=EULex,EUPub,EUDir,EUWebPage,EUSummariesOfLegislation&startRow=1&resultsPerPage=10&SEARCH_TYPE=SIMPLE
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/greencomp-european-sustainability-competence-framework_en
http://www.scientix.eu/projects/steam-partnerships/nbs
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://cordis.europa.eu/article/id/421853-nature-based-solutions
https://op.europa.eu/s/onJH
https://networknature.eu/networknature/nature-based-solutions-task-forces
http://oppla.eu/
https://una.city/
http://oppla.eu/
https://oppla.eu/ask-oppla
https://networknature.eu/helpdesk
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/european-green-deal_ro
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-strategy-2030_en#:~:text=The%20EU%27s%20biodiversity%20strategy%20for,contains%20specific%20actions%20and%20commitments.
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Sumar

Planificare si guvernanta participativa

Competente
GreenComp

Domeniu: Adoptarea valorilor durabilitatii

X Evaluarea durabilitatii
X Promovarea naturii

Domeniu: Acceptarea complexitatii in materie de durabilitate

X Gandirea sistemica
X Gandirea critica

Domeniu: Conceperea de scenarii viitoare durabile

Adaptabilitatea
Gandirea exploratorie

X Influenta politica

X Actiunea colectiva

X Initiativa individuala

Vérsta elevilor

10-12 ani

Durata activitatilor
pregdatitoare

3 ore

Timp de predare

5 lectii a cate o ora fiecare
Un atelier de lucru cu parintii de 1 ora

Materiale didactice
online folosite

Pentru a distribui materialele online:
- Netboard, https://www.netboard.me
- Padlet, https://padlet.com

Videoclipuri despre amprenta de carbon si solutii bazate pe natura:
- https://youtu.be/8g7 aV8elLUE
- https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw

Diapozitive create pentru acest scenariu de invatare, folosite cu titlu
de exemple:

- Activitatea 1, https://tinyurl.com/462m23s3

- Activitatea 2, https://tinyurl.com/mramauke

Pentru proiectare si creare de prezentari:

- Canva, https://www.canva.com
Genially, https://www.genial.ly
Adobe Photoshop Express,
https://www.adobe.com/products/photoshopexpress.html
- Snappa, https://www.snappa.com

Pentru creare de jocuri si chestionare:
- Quizziz, https://www.quizziz.com



https://www.netboard.me/
https://padlet.com/
https://youtu.be/8q7_aV8eLUE
https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw
https://tinyurl.com/462m23s3
https://tinyurl.com/mramauke
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/
https://www.adobe.com/products/photoshopexpress.html
https://www.snappa.com/
https://www.quizziz.com/
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Sumar

- Panquiz, https://www.panguiz.com
- Kahoot!, https://www.kahoot.com

Resurse online pentru a invata despre reducerea cantitatii de
deseuri; de exemplu:
- Google Your Plan, Your Planet,
https://yourplanyourplanet.sustainability.google/

Harti:
- Google Earth, https://www.google.com/earth

Instrumente pentru publicare digitala:
- ISSUU, https://www.issuu.com
- Flipsnack, https://www.flipsnack.com

Materiale didactice Hartie A4 reciclata
offline folosite Markere negre
Caiete

Materiale pentru scris

Materiale reciclate pentru a crea afise
Tabletele scolare ale elevilor

Fisa cu amprenta de carbon

Resurse NBS folosite - Studiu de caz 1 (acoperisul verde):
https://oppla.eu/casestudy/18381
- Studiul de caz 2 (gradina verticald):

https://networknature.eu/casestudy/17625

- Resursa despre solutiile bazate pe naturd si refacerea
ecologicd; de exemplu, Oppla Digest din 24 februarie 2023,
https://oppla.eu/24-february-2023

- Videoclip despre solutii bazate pe natura; de exemplu:
https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw

Licenta

Attribution-ShareAlike 4.0 International (CC BY-SA 4.0) Aceasta licenta altora sa
remixeze, sa faca mici modificari si sa foloseasca lucrarea dumneavoastra ca baza pentru
alte lucrari, chiar si in scopuri comerciale, cu conditia s@ va mentioneze numele si sa
licentieze noile creatii in conditii identice. Aceasta este licenta folosita de Wikipedia si se
recomanda pentru materialele care ar avea de castigat de pe urma inglobarii de continut
de pe Wikipedia si de pe proiecte licentiate similar.

Integrarea in curriculum

Prin intermediul acestui scenariu de invatare, ii familiarizam pe elevi cu notiunile
stiintifice care stau la baza efectului de serd, precum si cu matematica, cu precadere cu
adunarea, avand in vedere ca elevii vor face calculele necesare pentru a-si afla amprenta
de carbon. In privinta alfabetizdrii, vor aborda rezultate ale invatdrii aferente scrierii
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creative, si anume, redactarea unei scrisori si crearea unui afis. Acestea se vor obtine
indirect, cu ajutorul tehnologiei informatiei.

Obiectivul lectiei

La finalul lectiei, elevii vor:

cunoaste definitia amprentei de carbon.

intelege ca productia si consumul de bunuri si servicii creeaza gaze cu efect de
sera.

identifica variante de stiluri de viata viitoare.

intelege ca diferite activitati umane produc cantitati diferite de gaze cu efect de
sera.

propune modalitati de a reduce amprenta de carbon.

desfasura actiuni de reducere a amprentei de carbon si de sensibilizare in privinta
modului in care NBS pot contribui la combaterea schimbarilor climatice.

Rezultatul lectiei

Elevii vor:

scrie scrisori consiliului local, propunand locuri in care sa se planteze arbori.
propune idei diferite, prin intermediul afiselor (cu materiale reciclate) sau al
videoclipurilor, despre maniera in care pot reduce emisiile proprii, idei care vor fi
prezentate altor elevi din scoala.

prezenta idei consiliului scolii pentru a face scoala mai ,verde”.

vor pune in practica ideile propuse: de exemplu, gradina verticald, gradina de pe
acoperis, plantare de legume in gradina scolii, achizitionare de plante pentru a
infrumuseta coridoarele si salile de clasa.

Parintii vor:

fi invitati la o discutie de catre inginer, care le va propune idei pentru a-si face
casele mai sustenabile.

Tendinte

Invdtare bazatd pe proiecte: elevii primesc sarcini si probleme de rezolvat bazate
pe date si lucreaza in grupe.

Invatare in colaborare: un accent puternic pe munca in grup.

Invatare STEAM: accent pe disciplinele stiintd, tehnologie, inginerie, arte si
matematica din curriculum.

Pedagogie ecologica: abordare incluziva si interdisciplinara a educatiei.

Cautare si invatare vizuald: imaginile si multimedia sunt mai puternice decat
stimulii verbali.

Competente specifice secolului al XXI-lea

Creativitate si inovare: elevii participa la proiecte deschise, pentru a analiza idei si
a gandi neconventional.

Géandire criticda si solutionare de probleme: elevii analizeazd informatiile,
evalueaza perspectivele si rezolva probleme autentice.

Comunicare si colaborare: elevii participa la discutii, proiecte de grup si prezentari
pentru a stimula comunicarea si munca in echipa.
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= Competente civice: elevii se informeaza cu privire la problemele sociale,
desfasoara munca comunitara si stimuleaza empatia si respectul.

= Abilitati tehnice si alfabetizare digitala: elevii folosesc instrumente digitale,
navigheaza pe internet in siguranta si evalueaza critic informatiile online.

Criterii specifice Strategiei STEM

Elemente si criterii Cum este transpus criteriul in acest
scenariu de invatare

Pedagogie

Personalizarea invatarii Pentru a lua in calcul o fintreaga
varietate de puncte forte si nevoi ale
elevilor, in acest scenariu de invatare
pot fi folosite diverse abordari si
strategii.

Invétare bazats pe probleme si proiecte Elevii iau contact cu o problema, apoi

trebuie sa se documenteze si sa propuna
idei pentru a-si reduce amprenta de
carbon si efectul de sera. Elevii creeaza
un afis, material video sau document,
care este apoi distribuit in comunitatea
scolii si cea a colegiului.

Educatia stiintifica bazata pe investigatie Pe durata activitatilor, elevii au ocazia sa
analizeze o problemd, sa caute posibile
solutii, sa faca observatii, sa puna
intrebari si sa gandeasca creativ.

Implementarea in curriculum

Accent pe tematica si competentele STEM Elevii creeaza legaturi  autentice,
stimuldand comunicarea si promovand
invatarea independenta.

Instruire interdisciplinara Toate activitatile sunt interdisciplinare:
matematicd, engleza si stiinte, prin
intermediul tehnologiei informatiei.
Contextualizarea predarii STEM Stiintele si matematica sunt predate
elevilor intr-un anumit context, in care
cunostintele sunt aplicate sau observate
in mod autentic.

Evaluare

Evaluare continua Elevii sunt evaluati la urmatoarele
capitole: redactare scrisori,
documentare, creare afise, formulare
intrebari, descriere, strategii de adunare,
continut stiintific si folosirea tehnologiei
informatiilor.

Evaluare personalizata Elevii au libertatea de a lucra in ritmul si

pe masura nivelului lor si sunt evaluati in
functie de acestea.

Profesionalizarea personalului

Profesionisti de inalta calificare Un inginer specializat 1in ingineria
durabilda poate fi invitat la scoald, fie
online, fie in persoana.
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Elemente si criterii Cum este transpus criteriul in acest

scenariu de invatare
Conducerea si cultura scolii

Cultura inclusiva Toti elevii sunt implicati si incurajati sa
participe la toate proiectele.

Conexiuni

Cu parintii/tutorii Parintii sunt invitati la un atelier de lucru
alaturi de copiii lor, unde au ocazia sa
discute despre cladiri durabile cu
inginerul.

Cu alte scoli si/sau platforme educative Cu ajutorul Padlet si al ISSUU, afisele,
videoclipurile si documentele create de
elevi vor fi incarcate pe site-urile si
paginile de pe retelele sociale ale scolii si
colegiului.

Cu comunitatile locale Primarul va fi invitat la scoald pentru a-i
auzi pe elevi citind propunerile pentru un
oras mai verde.

Infrastructura scolii

Acces la tehnologii si echipamente Elevii isi vor folosi tabletele puse la
dispozitie de scoala pentru a se
documenta si a crea continut: afise,
videoclipuri sau documente ISSUU.

Activitati

Desfasurare

Activitatea 1: Efectul de | Profesorul va prezenta elevilor conceptele | 1 ora
sera si amprenta de |de efect de sera si amprenta de carbon.
carbon Urmatoarele diapozitive pot fi folosite cu
titlu orientativ:

- https://tinyurl.com/462m23s3.

Exemplu de notite ale profesorului:

Amprenta de carbon este cantitatea de
dioxid de carbon sau gaze cu efect de sera
produsd In urma activitdtilor noastre
cotidiene. Stiti ce sunt gazele cu efect de
sera? Dar efectul de sera?

Haideti sa aruncdm o privire la imagine.
Acesta este Soarele, acesta este Pamé&ntul,
iar acestea sunt o parte din razele de
lumina de la Soare. Iar acestea sunt gazele
cu efect de sera prinse in atmosfera. Gazele
de sera sunt produse de dioxidul de carbon
emis de vehicule, fabrici, centrale de
producere a energiei electrice etc., gaze
care formeazd o paturd ce nu permite
caldurii s& se disipeze, ducdnd astfel la
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Desfasurare Durata

cresterea temperaturii.

Cum se produce acest fenomen? Razele de
lumind de la Soare patrund prin atmosfera
si aceste gaze, avand forta necesara, avand
in vedere ca provin de la Soare. Razele sunt
absorbite  de  suprafata = Paméantului,
incdlzind-o. Ins§ cénd razele Soarelui sunt
reflectate inapoi in spatiu, majoritatea
acestora sunt prinse de gazele cu efect de
sera (nu pot trece prin aceste gaze),
ducdnd la acumularea caldurii si la
cresterea temperaturii globale. Aceasta
duce, de exemplu, la topirea ghetii la Polul
Nord si Polul Sud, afectdnd habitatele
pinguinilor si ursilor polari. Multe dintre
activitatile noastre creeaza dioxid de carbon
sau gaze cu efect de serd. Daca adunam
cantitatea de emisii de gaze cu efect de
sera produsd de activitatile noastre
cotidiene, va puteti face o idee asupra
impactului pe care-l avem asupra mediului.
Aceasta este amprenta noastra de carbon.

Alaturi de profesor, elevii inteleg ca toti
avem propria amprenta de carbon, care
depinde de stilul de viata, si reflecteaza la
faptul cd ne putem reduce amprenta de
carbon si contributia noastra la efectul de
sera si la schimbarile climatice daca suntem
atenti la stilul nostru de viata.

Activitatea 2: Amprenta Parintii vor fi invitati la scoald, pentru a | 1 ora
de carbon si cladirile participa la activitate alaturi de copiii lor,
impreuna cu invitatul special: inginerul.
Daca nu gasiti un inginer care sa participe,
puteti propune elevilor un interviu
inregistrat, fie sub forma audio, fie de
transcriere.

Urmatoarele diapozitive pot fi folosite ca
material de sprijin:
- https://tinyurl.com/mramauke.

Elevii si parintii vor discuta despre metode
diverse de a reduce amprenta de carbon
pentru a obtine case mai durabile (Anexa
1).

Activitatea 3: Studii de | Elevii vor discuta diverse studii de caz, | 1 ora
caz - Ce putem face la | citite fie de profesor, fie de ei insisi. Elevii
nivelul scolii si al | vor lucra pe grupe si vor propune diferite
comunitatii? solutii pentru a contribui la crearea unor
spatii mai verzi, in scopul reducerii efectului
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Desfasurare Durata

de sera.

In acest scop, se vor lua in consideratie
studiile de caz si se vor cauta idei pe
internet. Ideile elevilor vor fi expuse pe o
harta mental3d, pe tabletele elevilor, folosind
Canva!l, Genially? etc.

Apoi, elevii vor urmari un videoclip3 in care
se explica ce sunt solutile bazate pe
natura.

Elevii vor crea, in grupe, fie afise cu
materiale reciclabile, fie filmulete care vor fi
prezentate in fata restului colectivului scolii
cu ocazia adunarii speciale.

Pentru a crea aceste afise sau videoclipuri,
elevii se documenteaza pe tabletele lor
scolare. Elevii au libertatea sa lucreze in
ritmul lor. Apoi isi pot prezenta rezultatele
in fata clasei. Este incurajata atat evaluarea
intercolegiala, cat si feedbackul constructiv.
Activitatea 4: S3 ne |In fiecare zi, cu ocazia adundrii de | 10 minute
prezentam ideile in | dimineata, cate un grup isi prezinta ideile in | x 5 zile

cadrul comunitatii scolii fata restului colectivului scolii, folosind
afisele, filmuletele sau documentele create.

Afisele sunt expuse pe coridoarele scolii.
Ceilalti elevi pot lasa feedback pe notite
autoadezive lipite chiar pe afise. Tot pe
afise isi pot exprima si votul pentru ideea
preferata, astfel incat aceasta sa ajunga sa
fie pusa in practica in scoald. Variantele de
solutii pot fi o gradina verticald, o gradina
pe acoperis, plantare de legume in gradina
scolii si achizitionare de plante pentru a
infrumuseta coridoarele si scoala. Apoi,
clasa va lucra pe proiectul ales.

Afisele pot fi incarcate pe un Padlet* sau
Netboard > . Filmuletele, paginile
Padlet/Netboards si documentele ISSUU ©
create de elevi pot fi distribuite pe site-ul si
retelele sociale ale scolii, precum si pe site-

1 https://www.canva.com/en _gb/

2 https://genial.ly/

3 https://www.youtube.com/watch?v=TGuyMakgeVw
4 https://padlet.com

5 https://www.netboard.me

6 https://www.issuu.com
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Desfasurare Durata

ul si retelele sociale ale colegiului. Alte
clase pot folosi aceste instrumente pentru a
discuta tematica.

Activitatea 5: Redactarea | Elevii acceseaza o harta online (de ex., | 1 ora
unei scrisori/trimiterea Google Earth”) pe tabletele lor si isi cauta
unui afis consiliului local | zona. In grupe, ei cauta zone din localitatea
lor care considera ca ar putea fi mai verzi.

Elevii sunt incurajati sa scrie o scrisoare
consiliului local, in care sa propuna idei prin
care sa faca zonele respective mai verzi si
mai durabile. Elevii sunt fincurajati sa
foloseasca cunostintele dobandite in lectiile
anterioare pentru a-si justifica solicitarea
catre consiliul local.

Primarul poate fi invitat la scoald, unde
elevii 1i vor citi, pe rand, scrisorile. Daca
primarul nu poate participa, poate fi invitat
un alt factor de decizie, fie in persoana, fie
in cadrul unei intélniri online.

Evaluare

In acest scenariu de invatare, existd mai multe momente concepute pentru a evalua
progresul elevilor.

In privinta evaludrii formative, elevii vor juca un joc-concurs (sau vor folosi alt
instrument) (vezi Anexa 2). Profesorul le va oferi elevilor si ocazia de a purta
conversatii 1:1, astfel incat sa aiba posibilitatea sa-si exprime opiniile pe marginea
progresului propriu. Pentru a-i ajuta pe elevi sa reflecteze la propria invatare, profesorul
ii va putea intreba:

» Care activitati sau subiecte vi s-au parut cele mai dificile? De ce credeti asta?

= Puteti identifica vreo strategie anume care v-a ajutat sa intelegeti concepte
dificile sau sa intelegeti mai bine NBS?

» In ce m&surd v-a ajutat munca in grup s3 intelegeti si s invatati?

La capitolul evaluare sumativa, elevii vor fi evaluati pe baza scrisorii trimise consiliului
local, precum si a prezentarilor realizate in fata colectivului scolii.

Feedbackul elevilor

Elevii si parintii vor primi cate un bilet la finalul fiecarei activitati. La fel se va proceda si
in cazul dezbaterilor cu elevii si parintii. In acest bilet, elevii isi vor putea evalua munca:
de exemplu, ce a mers bine, ce putea fi imbunatatit? Elevii au ocazia sa-i adreseze
intrebari inginerului.

7 https://www.google.com/earth
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Observatiile profesorului

Cand am desfasurat acest proiect in scoald, elevii s-au aratat interesati de subiect si au
participat activ la toate sarcinile si discutiile, dat fiind aveau legatura directa cu mediul
lor cotidian. Elevii au propus idei interesante privind reducerea amprentei de carbon si
transformarea scolii si localitatii lor intr-una mai verde si mai sustenabila.
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Anexa 1

Sa ne calculam amprenta de carbon!

Pasi de urmat:

a. Raspundeti la toate intrebarile de mai jos.

Incercuiti valorile din partea dreapt3.

c. Adunati valorile obtinute pentru a va calcula amprenta de
carbon. Cu exceptia cazurilor in care se prevede astfel,
completati doar o valoare pentru fiecare intrebare.

v

Exemplu: Stingeti lumina cand iesiti din dormitor?

b. Nu b. 258

1. Cu ce mijloc de transport veniti la scoala?

a. Cu masina, alaturi de alte persoane a. 115
b. Cu masina, singur(d) b. 185
c. Cu autobuzul c. 75
d. Cu bicicleta d. 0
e. Pejos e. 0

2. Ce mancati cu precadere in timpul
saptamanii?

a. 16
a. Mancare gatita acasa b. 96
b. Mancare livrata acasa

3. Ce mancati cu precadere in timpul

e e Al
saptamanii’ a. 12
a. legume/fructe b. 74
b. carne C. 46
c. paine
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4. Stingeti lumina cand iesiti dintr-o camera?
a. Da a. 13
b. Nu b. 68

5. Scoateti aparatele/incarcatoarele din priza cand
nu le folositi?

a. Da a. 8
b. Nu b. 19

6. Inchideti robinetul cand v spalati pe dinti?

a. Da
b. Nu a. 24
b. 84
7. Inchideti televizorul cAnd nu va uitati la el?
a. Da
b. Nu a. 47
b. 77
8. Inchideti consola de jocuri cdnd nu v3 jucati?
a. Da
b. Nu a. 29
c. Nu am/nu folosesc b. 90
c.0

E timpul pentru putind matematica!
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Adunati toate numerele incercuite.

Totalul reprezinta ,amprenta voastra de carbon”, exprimata in livre (aproximativ 500 g)
de dioxid de carbon pe an. Cu cat numarul este mai mic, cu atat mai putine gaze cu
efect de sera sunt emise in atmosfera.

Sa ne gandim!

Ce schimbari ati putea face in viata voastra pentru a va reduce amprenta de
carbon?

Incercati s& faceti o parte din aceste schimbari sdptdmana viitoare.

Care este planul pentru saptamana viitoare?

Consumatori de energie electrica pe care i voi inchide:

Cum voi merge la scoala:

Ce voi manca:

Cat de mult voi folosi echipamentele electronice:

Ce voi recicla:

Alte masuri pe care le voi lua:
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Anexa 2
Quizizz NAME :
CLASS :
X'hemM ghal Dinja Ahjar DATE -

9 Questions

1. Size of your house/block (choose one).
Choose what sort of house you will have.
Take note of the number of tokens and record it on your paper.
Then click on the chosen house.

g 8 51 tokens

2. Type of material to use to build your future house.
Take note of the number of tokens of your chosen material.
Click on the material chosen.

TZEsisas

A, B e =g
35 tokens | 65 tokens
3. Energy
Choose the MAIN sort of energy you will use to power your house:
A 'B
95 tokens
C

55 tokens .
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Choose the MAIN heating/cooling system:

. |51 tokens

5. Personal Transport (choose one)
What transport will you use?

Small Manual
50 tokens

Bus / Public
Transport

20 tokens

Large 4WD
70 tokens

23 tokens

=l

Cycling or
Walking

El

Hybrid

19



)

6

7.

Al

NBS Scenariu de invatare NBS EQUWORLD

Green grocery shopping
From where will you MAINLY get your vegetables?

D‘

75 tokens 23 tokens

Waste (choose one)
How will you dispose of waste?

SERTmoyt

99 tokens

Water
From where does the majority of your water will come from?

| 62 tokens

2/ EAUWORLD Hai s& ne salvim Pamantul! Conteazi orice gest,

oricat de mic!
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Home Entertainment
What sort of home entertainment will you surely have?

B =

77 tokens

D

4

Big Screen TV Game Console
92 tokens |77 tokens

Esantion text pentru chestionar:

Nume:

Clasa:

Data:

Dimensiunea casei/blocului tau (alege o varianta). Alege casa pe care o
vei avea. Notati numarul de puncte pe o coala de hartie. Apoi faceti clic pe
casa aleasa. Variante: A (25 puncte), B (35 puncte), C (51 puncte), D (25
puncte)

. Tipul de material pe care il veti folosi pentru a va construi viitoarea casa.

Notati numarul de puncte ales. Faceti clic pe materialul ales. Variante: A
(35 puncte), B (65 puncte).

Energie. Alegeti principalul tip de energie pe care-| veti folosi pentru a va
alimenta casa. Variante: A. Energie eoliana (55 puncte), B. Energie din
combustibili fosili (95 puncte), C. Energie solara (55 puncte).
Incdlzire/racire. Alegeti PRINCIPALUL sistem de incdlzire/rdcire. Variante:
A. Incdlzire pasivd (12 puncte), B. Incélzire cu lemn (23 puncte), C.
Incdlzire/racire cu electricitate (51 puncte), D. Incdlzire cu gaz (42
puncte).

. Transport personal (alegeti o varianta). Ce mijloc de transport veti folosi?

Variante: A. Vehicul manual de dimensiuni reduse (50 puncte), B. Bicicleta
sau pe jos (0 puncte), C. Autobuz/transport public (20 puncte), D. Hibrid
(34 puncte), E. Vehicul de dimensiuni mari (70 puncte)

Cumpératuri alimentare. De unde veti cump&ra CU PRECADERE legumele?
Variante: A. Supermarket local (61 puncte), B. Va veti cultiva propriile
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legume (5 puncte), C. Supermarket mare (75 puncte), D. Piata fermierilor
locali (23 puncte).

7. Deseuri (alegeti o variantd). Cum veti elimina deseurile? A. Le voi sorta
(40 puncte), B. Nu le voi sorta (99 puncte).

8. Apa. De unde va proveni cea mai mare parte a apei folosite? Variante: A.
Apa imbuteliata (82 puncte), B. Apa de la robinet (62 puncte), C.
Rezervoare pentru apa de ploaie (25 puncte).

9. Divertisment la domiciliu. Ce tip de divertisment la domiciliu veti folosi cu
siguranta? Variante: A. Sistem audio surround (77 puncte), B. Boxe
calculator (56 puncte), C. Televizor cu ecran mare (92 puncte), D. Consola
de jocuri (77 puncte).
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